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Scenariusz zaje¢ do Przewodnika po Trakcie Krélewsko-Cesarskim

Odbiorcy

Zadania w scenariuszu s3 skierowane do grup przedszkolnych

i wczesnoszkolnych. Prowadzacy/-a dostosowuje poziom trudnosci
zadania do mozliwosci grupy, z ktérymi chce je wykonaé. Niektére

z zadan, jak Ranking najciekawszych miejsc czy Moja ilustracja do
Przewodnika, moga by¢ przeprowadzone w kazdej grupie. Zadania
typu Alternatywna wyprawa czy Méj ulubiony przystanek sa trudniejsze

do przeprowadzenia w mtodszych grupach.

Cele

rozwijanie kreatywnosci dzieci,

przyblizenie pojec zwigzanych z edukacja artystyczna,
wzmochienie potencjatu tworczego i artystycznego dzieci,
przyblizenie specyfiki pracy nad tworzeniem przewodnika
po wybranym obszarze,

¢wiczenie umiejetnosci wspoétpracy dzieci w grupie,
¢wiczenie umiejetnosci wypowiedzi, formutowania odczué
i opinii,

poznanie najblizszej okolicy i tym samym lokalnego
dziedzictwa,

popularyzacja i niwelowanie barier w dostepie do

narodowego dziedzictwa kulturowego (materialnego

i niematerialnego).
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Podstawa Programowa

Edukacja przedszkolna:

IV. Poznawczy obszar rozwoju dziecka:

1) wyraza swoje rozumienie $wiata, zjawisk i rzeczy znajdujacych sie w bliskim otoczeniu,
za pomocg komunikatéow pozawerbalnych: (...), impresji plastycznych, (...);

2) wyraza swoje rozumienie $wiata, zjawisk i rzeczy znajdujacych sie w bliskim otoczeniu
za pomocg jezyka méwionego (...);

3) odrdznia elementy $wiata fikcji od realnej rzeczywistosci; (...), byty realistyczne od
fikcyjnych;

4) rozpoznaje litery, ktérymi jest zainteresowane na skutek zabawy i spontanicznych
odkry¢, odczytuje krotkie wyrazy zapisane w formie napiséw drukowanych dotyczace
tresci znajdujacych zastosowanie w codziennej aktywnosci;

8) wykonuje wtasne eksperymenty graficzne farbg, kredka, otéwkiem, mazakiem itp.,
tworzy proste i ztozone znaki, nadajac im znaczenie, (...), wyjasnia sposéb powstania
wykreslonych, narysowanych lub zapisanych ksztattéw, przetwarza obraz ruchowy na
graficzny i odwrotnie, (...), okresla kierunki i miejsca na kartce papieru;

9) czyta obrazy, wyodrebnia i nazywa ich elementy, nazywa symbole i znaki znajdujace
sie w otoczeniu, wyjasnia ich znaczenie;

10) (...) nazywa wybrane symbole zwigzane z regionami Polski ukryte w podaniach,
przystowiach, legendach, bajkach, np. o smoku wawelskim,

12) klasyfikuje przedmioty wedtug: wielkosci, ksztattu, koloru, przeznaczenia, uktada
przedmioty w grupy, szeregi, rytmy, odtwarza uktady przedmiotéw i tworzy wtasne,
nadajac im znaczenie, rozréznia podstawowe figury geometryczne (koto, kwadrat,
trojkat, prostokat);

13) eksperymentuje, szacuje, przewiduje, okresla dtugos¢ np. przedmiotéw,
wykorzystujac stope, dton, but;

14) okresla kierunki i ustala potozenie przedmiotéw w stosunku do wtasnej osoby,

a takze w stosunku do innych przedmiotéw, rozrdéznia strone lewsa i prawg;

15) (...) postuguje sie liczebnikami gtéwnymi i porzadkowymi, rozpoznaje cyfry
oznaczajace liczby od 0 do 10, eksperymentuje z tworzeniem kolejnych liczb,
wykonuje dodawanie i odejmowanie w sytuacji uzytkowej, liczy obiekty, (...).

Edukacja wczesnoszkolna:

Cele ksztatcenia - wymagania ogolne
IV. W zakresie poznawczego obszaru rozwoju uczen osigga:
1) potrzebe i umiejetno$¢ samodzielnego, refleksyjnego, logicznego, krytycznego
i twérczego myslenia;

2) umiejetnos¢ poprawnego postugiwania sie jezykiem polskim w mowie i pismie,
pozwalajaca na samodzielng aktywnos¢, komunikacje i efektywng nauke;

3) umiejetnos¢ czytania na poziomie umozliwiajgcym samodzielne korzystanie z niej
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w réznych sytuacjach zyciowych, w tym kontynuowanie nauki na kolejnym etapie
edukacyjnym i rozwijania swoich zainteresowan;

10) umiejetno$¢ rozumienia legend, faktow historycznych, tradycji, elementow kultury
materialnej i duchowej (...);

11) umiejetnos¢ uczestnictwa w kulturze oraz wyrazania swych spostrzezen i przezyc za
pomocy plastycznych.

Tresci nauczania - wymagania szczegdtowe
|. Edukacja polonistyczna.

1. Osiagniecia w zakresie stuchania. Uczen:

1) stucha z uwaga wypowiedzi nauczyciela, innych 0séb z otoczenia, w réznych sytacjach
zyciowych, wymagajgcych komunikacji i wzajemnego zrozumienia; okazuje szacunek
wypowiadajacej sie osobie;

2) wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukcji; zadaje pytania w sytuacji braku
rozumienia lub braku pewnosci zrozumienia stuchanej wypowiedzi;

3) stucha z uwagg lektur i innych tekstow czytanych przez nauczyciela, uczniéw i inne
osoby.

Ill. Edukacja spoteczna.

2. Osiggniecia w zakresie orientacji w czasie historycznym. Uczen:

1) (...), przedstawia wybrane legendy dotyczace regionu, w ktérym mieszka lub inne;

3. Osiagniecia w zakresie rozumienia przestrzeni geograficznej. Uczen:

3) czyta proste plany, wskazuje kierunki gtéwne na mapie, (...).

V. Edukacja plastyczna.

1. Osiagniecia w zakresie percepcji wizualnej, obserwacji i doswiadczen. Uczen:

2) okresla w swoim otoczeniu kompozycje obiektow i zjawisk, np. zamkniete (...), otwarte
(...), kompozycje o budowie symetrycznej.

2. Osiggniecia w zakresie dziatalnosci ekspresji tworczej. Uczen:
1) rysuje kredka, kreda, otéwkiem, patykiem (ptaskim i okragtym), piérem, weglem,
mazakiem;
2) maluje farbami, tuszami przy uzyciu pedzli (ptaskich, okragtych), palcéw, stempli;

3) wydziera, wycina, sktada, przylepia, wykorzystujac gazete, papier kolorowy,
makulature, karton, $cinki tekstylne itp.;

7) wykonuje prace i impresje plastyczne jako formy przekazania i przedstawienia uczud,
nastrojow i zachowan (...);

8) ilustruje sceny i sytuacje (realne i fantastyczne) inspirowane wyobraznig, basnig, (...).
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Miejsce realizaciji:

e przestrzen Traktu Krélewsko-Cesarskiego w Poznaniu,
e sala przedszkolna/szkolna,

e najblizsza okolica.

Materiaty potrzebne do
przeprowadzenia zajec:

® © 6 6 6 6 6 6 6 o o o o o o o o ©°© o © o o o © o o °o o o o o
Na warsztat w terenie:

e egzemplarze Przewodnika ,chodz, zobacz!” i otowki,

e opcjonalnie: miarki, lornetki, kompas.

Na warsztat w sali przedszkolnej/szkolnej:
e zdjecia miejsc zwyprawy 1., 2.i 3.,
gwiazdki (lub inne ksztatty karteczek) w kolorze zielonym

i czerwonym dla kazdego dziecka i kleje,

materiaty plastyczne: kredki, pisaki, kolorowy papier, nozyczki i kleje

lub inne wg uznania,
schemat karty miejsca do przewodnika,

mapa Poznania (fragmentu z trasa Traktu Krélewsko-Cesarskiego),

mapa najblizszej okolicy.
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Przebieg zajec:

Woprowadzenie do wyprawy w sali przedszkolnej/
szkolnej

Kazda z wypraw wytyczona w Przewodniku ,chodz, zobacz!” r6zni sie od siebie charakterem
i zwraca uwage na inne pojecia zwigzane z edukacjg artystyczna. Przejscie kazda z nich
éwiczy umiejetnosci wypatrywania, wstuchiwania sie, orientowania w przestrzeni, rysowania,
liczenia i mierzenia, wykonywania zadan logicznych i éwiczenia koordynacji ruchowe;j.

Wyprawa pierwsza Ostréw Tumski i Stare Koryto Warty w przestrzeni
miasta wskazuje na:

najstarsza czes¢ Poznania, czyli wyspe Ostréw Tumski,

pojecia: iluzja, symetria, kompozycja otwarta,

rézne formy muralu w miescie,

zwyczaj zaktadania ktédek na mostach,

znaczenie rzeki i wody w miescie,

legende o czarcich pazurach zwigzang z ko$ciotem NMP na Ostrowie Tumskim,

legende o rycerzu Godziembie.

Wyprawa druga Stare Miasto w przestrzeni miasta wskazuje na:

Wyprawa trzecia Plac Wolnosci i Dzielnica Cesarska w przestrzeni
miasta wskazuje na:

charakter Starego Miasta (waskie, brukowane ulice, pierzeje kamienic, skupienie ulic
wokot Starego Rynku, otoczenie murami obronnymi),

pojecia: panorama, perspektywa, herb,

przedstawienia zwierzat w przestrzeni Starego Rynku,
znaczenie rzeki i wody w miescie,

legendy zwigzane z ratuszem: o koziotkach i o Krélu Krukéw,
legende o powstaniu Wzgdérza Przemysta,

kulture Bambréw.

charakter Srédmiescia (szerokie ulice i place, obecnos¢ instytucji, pomniki i fontanny,
miejska zielen),

pojecia: fasada, pegaz, szyfr,

funkcje takich instytucji jak: biblioteka, muzeum, teatr, bank, poczta,
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e wydarzenie historyczne, jakim byto Powstanie Wielkopolskie,
e Enigme i postaci poznanskich kryptologéw,
e obecno$c¢ sztuki w przestrzeni miasta: ,Nierozpoznani” Magdaleny Abakanowicz,

e |egende o Swietym Marcinie.

Prowadzacy/-a rozmawia z dzie¢mi o wyprawie - méwi, co bedziemy poznawac i gdzie
sie udamy, pyta, czy znaja miejsca, do ktérych pdjdziemy. Uprzedza dzieci, ze bedzie to
wyjatkowa wyprawa, bo oprécz stuchania informacji o poznawanych zakatkach, dzieci
beda wykonywaty przerézne zadania, nawigzujgce do odkrywanych kolejnych punktéw.
Prowadzacy/-a przypomina réwniez zasady bezpieczenstwa podczas wycieczek.

Czesc 2.:

Wyprawy na Trakt Krolewsko-Cesarski 2.

d

Udanie sie na jedna z wypraw z Przewodnikiem ,chodz, zobacz!". Niezbedne beda otowki;
przydadza sie réwniez lornetki, kompas i miarki, ktére dzieci bedg mogty wykorzystac
podczas wykonywania kolejnych zadanh. Czas potrzebny na jej odbycie to okoto 90 minut.

Czesc 3.:

Propozycje na zajecia w sali przedszkolnej/szkolnej
po wyprawie:

Rozmowa o wyprawie

Po wyprawie prowadzacy/-a zacheca dzieci do podzielenia sie swoimi wrazeniami,
odczuciami i opiniami po odbyciu wyprawy. Pozwoli to dzieciom na ksztattowanie
wypowiedzi, formutowanie swoich odczu¢, a takze stuchanie i akceptowanie odmiennego .-r‘.-i:.“»:_:;
zdania swoich kolezanek i kolegéw. Pomoca do omawiania poszczegdlnych wypraw z dzieémi j
moze by¢ duzego formatu plakat z naklejonymi zdjeciami kolejnych poznawanych miejsc.
Zataczone zdjecia (autorzy zdjeé: S. Kowal, L. Kaczmarkiewicz) prowadzacy/-a moze naklei¢
na duzy format brystolu - tak, aby powstat plakat obrazujacy kolejne poznane miejsca
podczas wyprawy.

Ranking najciekawszych miejsc

W kolejnym zadaniu prowadzacy/-a wykonuje z dzie¢mi ranking najbardziej i najmniej
ciekawych miejsc. Podstawg do jego wykonania moze by¢ plakat ze zdjeciami z wypraw.
Kazde z dzieci otrzymuje gwiazdki (lub inne ksztatty) papieru w kolorze zielonym

i czerwonym oraz kleje. Dzieci najpierw majg czas na zastanowienie sie i wybranie
najciekawszego i najnudniejszego ich zdaniem miejsca, ktére poznaty podczas wyprawy.
Dzieci przyklejajg gwiazdke zielong obok zdjecia miejsca, ktore im sie najbardziej podobato
i gwiazdke czerwong obok miejsca, ktére ich zdaniem byto najmniej interesujace.
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Prowadzacy/-a zwraca uwage, aby dzieci nie sugerowaty sie zdaniem swoich kolegéw, lecz
same zdecydowaty o wyborze punktéw oraz aby potrafity uargumentowac swoje wybory.

Na zakonczenie zadania prowadzacy/-a wytania laureata wsréd miejsc oraz najwiekszego
»przegranego”. Zaznacza, ze zadanie bazowato na odczuciach i opiniach dzieci, a wiec wyniki
rankingu przeprowadzone wsréd innych dzieci pewnie bytyby inne, a ranking przeprowadzony
za jaki$ czas w tej samej grupie réwniez mogtby miec inne wyniki.

Moja ilustracja do Przewodnika

W kolejnym proponowanym zadaniu prowadzacy/-a zacheca dzieci do wypowiedzi
plastycznej dotyczacej poznanych podczas wyprawy miejsc. Inspiracjg do powstania prac
moga by¢ zataczone zdjecia. Technika wykonania prac moze by¢ zawezona do dwéch lub
trzech opcji do wyboru np. kredki, pisaki czy wyklejanie kolorowym papierem lub inna niezbyt
skomplikowana technika plastyczna.

Moja ilustracja legendy

Zadaniem moze by¢ réwniez wykonanie ilustracji do poznanej podczas wyprawy legendy.
Prowadzacy/-a wspdlnie z dzie¢mi przypominaja tres¢ poznanej legendy, a nastepnie kazde

z dzieci wybiera sytuacje, o ktorej ustyszato i podejmuje probe zilustrowania jej. Z powstatych
prac moze powstaé wspdlna ksigzka z tekstami legend i ilustracjami autorstwa dzieci.

MGéj ulubiony przystanek

Inna propozycja to samodzielne wykonanie punktu do przewodnika wybranego przez dzieci.
Moga one wykonac go postugujac sie schematem (str. 9), ktory prowadzacy/-a rozdaje
kazdemu dziecku. Schemat wskazuje pola do uzupetnienia: nazwa punktu, opis miejsca,
ilustracja obiektu czy miejsca na wpisanie numeru punktu. Wzorem do wykonania takiej karty
moga by¢ karty kolejnych miejsc w Przewodniku ,chodz, zobacz!". Prowadzacy/-a zacheca
kazde dziecko do zaprezentowania swojej karty pozostatym dzieciom w grupie.

Karte miejsca mozna opracowac rowniez dla punktu znajdujacego sie w najblizszej okolicy
dla dzieci. Prowadzacy/-a udaje sie na spacer ulicami niedaleko szkoty i poszukiwanie miejsc,
ktére mogtyby znalez¢ sie w przewodniku opracowanym przez dzieci.

Alternatywna wyprawa

To zadanie moze by¢ rozwinieciem poprzedniej propozycji. Prowadzacy/-a zestawia wszystkie
karty wykonane przez dzieci i wspdlnie z nimi prébuje utozy¢ z nich trase wyprawy. By¢ moze
punkty beda przedstawiaty miejsca, ktére s3 blisko siebie na Trakcie Krélewsko-Cesarskim

i bedzie mozna utozy¢ z nich alternatywa wyprawe. Natomiast karty ztozone w catosé
stworza przewodnik, ktérego autorami beda wszystkie dzieci w grupie i wedtug ktérego
bedzie mozna wybra¢ sie na wyprawe. Dzieci w ten sposdb poznaja prace nad tworzeniem
przewodnika, a jednoczesénie bedg postawione w roli ekspertéw, ktérzy sami wybieraja
punkty i tworzg wyprawe, co pozytywnie wptynie na ocene swoich mozliwosci tworczych.

Prowadzacy/-a moze przeprowadzi¢ to zadanie postugujac sie mapa, na ktdrg naniesie
wybrane przez dzieci punkty. Samo postugiwanie sie mapg bedzie dla dzieci trudnym
zadaniem, ale jesli finalnie zobaczg na niej zaznaczone punkty, ktére wczesdniej wybraty,

z pewnoscia dzieki takiemu zwizualizowaniu bedzie im tatwiej utozy¢ z nich trase przejscia.
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Autorka scenariusza:

Lucyna Kaczmarkiewicz, Biuro Edukacji Centrum Turystyki Kulturowej TRAKT

brama . Centrum Interpretacji Dziedzictwa Ministerstwo ,chodz, zobacz! Przewodnik
poznania , Kultury po Trakcie Krélewsko-
Ichot www.bramapoznania.pl i Dziedzictwa -
Narodowego. Cesarskim” zostat
www.facebook.com/BramaPoznania/ zrealizowany w ramach

projektu dofinansowanego

www.instagram.com/bramapoznania . . -
g P ze $Srodkéw Ministra

Itra'll(t | Szlak miejski Poznania Kultury i Dziedzictwa
KOIEWSKO Narodowego
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