CHOCD,
OBAC

PRZEWODNIK PO TRAKCTE
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MOZESZ WYBRAC STENA NIEW ROZN[ DNI“”
W DOWOLNET KOLETNOSCL.

Na wyprawe warto zabrac ze sobg otéwki - w przewodnlku :
czeka niejedno zadanie do rozwigzania.

Pomocne bed3 tez: lornetka, miarka i kompas. Jesli ich nie
masz, nie przejmuu sie, bez nich wyprawa bedzie rownie

. .ciekawa.

Po drod_z'e,wypatruj oznaczen Traktu KréIeWsko-Cesarskiego
- - szukaj znakéw z korona. ’

~ Przy nlektorych punktach pojawig sie uproszczone e
rysunki, czyli plktogramy :

E@ tu mozesz odpoczac i popatrzec w chmuw
w poblizu jest toaleta,
H:B ‘pomocna bedzie Iornetka

f skorzystajzmlarkl
- @ przyda sie kompas.




 WIPRAWA PERNS
0STRGW TUMSK T STARE KORYTO WARTY

Przed Toba Ostréw Tumski - najstarsza

czes¢ Poznania, a zarazem wyspa w srodku

miasta. Jezeli chcesz dowiedziec sie 4
- wiecej na jej temat, koniecznie zajrzyjdo -,
znajdujacej sie niedaleko Bramy Poznania
i udaj sie z kapitanem Jakubem na wyprawe,,i
- wehikutem czasu.

Mapa do wyprawy jest
na zaktadce po prawej
stronie.

MURAL NA SRODcE

Zanim bedziesz na Ostrowie
Tumskim, zatrzymaj sie przy muralu.

C2f POTRAFTSZ ODROZNIC, KTORE ELEMENTY SANANIM
NAMALOWANE, A KTORE RZECZYWISTE! JESLT T0 TRUDNE, TO ZNAGEY,

Kot Dl JE W OBRAZLE Z0STAEA ZASTOSOWANIA TLUZJA. TRZEBA SIE WTEDY
e e UWAZNIE PRZYGLADAC, ZEBY PRIEKONAC STE, CZY OBRAZ NA PEWNO

R JOSTPLASKT, (7Y MOZE NTEKTORE ELEMENTY SA PRZESTRZENNE.

CZYWIDZISZ CZARNEGO KOTANA
MURALUT ROZEJRZY] ST DOOKOtA

= (ZYWIDZISZ JESZCZE INNEKOTY?
POLTCZ JE W DRODZE DO NASTEPNEGO
PUNKTU.

NASRODCEJEST ..., KOTOM.
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C2Y WSZYSTKTE KEODKT A STAREY JAKIE NN
KOLORY WIDZISZ? A MOZE INAJDIIESZ KEGDKE 2¢
SWOIM IMIENTEM!

Teraz spojrz pod most - przeptywajaca pod "w :
nim rzeka to Cybina.
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POMPA WODNA PRZY UL. LUBRANSKTEGO

Dawno temu do czerpania wody uzywano specjalnych pomp.
Kilka z nich zachowato sie do dzisiaj. Jedna jest na Ostrowie
Tumskim, a pozostate na Starym Miescie. i

¢

PORUSZ JEJ RAMIENTEM T SPRAWDI,
(7Y NADAL DZTAEA. JESLT POLECT WODA
(POTRZEBA DO TEGO SPORD STEY),
KONTECZNTE UMY] W NTE] RECE, ALE
NTEPT] JEJ!




KATEDRA POZNANSKA

s 3
Swigci Piotr i Pawet s3 patronami Katedry, przed ktorg stoisz, a takze catego miasta 5
Poznania. Jeden z nich, Piotr, byt rybakiem. g
Warto zajrze¢ do srodka Katedry. Jej wnetrza i podziemia skrywaja wiele skarbow =
i tajemnic. : . S ;%

CODZTENITE 0 PEENE] GODZINTE 7 WIEZY
KATEDRALNET USEYSZYS7 DZWIEKT ZEGARA.
SKUP SIF — TLE UDERZEN ZEGARA StYSZYS1!
KTGRA JEST WIFC GODZINAY

ROZEJRZY] STE WOKOE UWAINE. C2Y

WIDZISZ (05, CO KOTARZY STF Z PRACA
SW. PTOTRAT MOZESZ TEGO DOTKNAC -
JAK MYSLISZ, DO CZEG0 TO StUZy!

‘?KO SCTOkNATSWRETSZE (T MARTIPANNY

Poznaj zwigzana z kosciotem legende:

Dawno temu, kiedy mieszkaricy Poznania dopiero zaczynali byc
chrzescijanami, na Ostrowie Tumskim wybudowano niewielki
kosciét. Ludzie przychodzili do niego modlic sie i wypraszac
potrzebne taski. Nie mogty tego znies¢ diabty. Zwotaty narade, na

ktérej postanowity zniszczy¢ budynek. Przybyty nocg na Ostréw PRZY]RZY] SIE DOLNYM (ZS(IOM
Tumski i it ‘ kosciét razem z .fund i (i {

e e o i SCUAN KOSCIOEA. LY DOSTRIEGAST
noc i bardzo sie natrudzity, ale nie udato im sie go ruszy¢ nawet KAMIENTE Z RYSAMI! INASZ JUI

odrobine. W koncu nastat ranek, koguty zapiaty i diabty musiaty
<= wrdcic do piekiet. Jednak zostat po nich slad. Na jednym z kamieni

- LEGENDE — ZAINACZ, (O MOWIT
| \ i fundamentu do dzisiaj widac zadrapania po ich pazurach. i 0 ICH POWS]ANIU

h.

e 5, SLADEM PO PTORUNTE, KTORY UDERZYE W KOSCIO,
o S PEKNTFCTAMI, BO KOSCIOR JEST JUZ BARDZO STARY,
o T0 ZADRAPANTA PO DIABELSKTCH PAZURACH

W kazdej legendzie jest ziarno
prawdy i czes¢ zmyslona.
Rysy sq tak naprawde sladami
\ po ostrzeniu mieczy przez
e : rycerzy.

odp.: to zadrapania po diabelskich pazurac

JA
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PSMTERIA 3

W tym budynku dawniej mieszkali psatterzysci.
Ich zadaniem byto spiewanie psalméw w Katedrze
przez caty dzien i catg noc. Na Scianie Psatterii

- zobaczysz herb Godziemby. Poznaj zwigzang z nim
legende:

Psalm to szczegdiny

9 Spiew, ktory mozna
ustyszec zazwyczaj
. bodczas nabozenstw.

-

Bardzo. dawno temu dzielny rycerz imieniem Godziemba stracit
podczas walki swéj miecz. Wrég widzqc to, chciat go pojmac
w niewole, ale Godziemba wykazat sie niezwyktym sprytem
i rozwagq.Ruszyt do pobliskiego lasu, wyrwat mtodq sosne i pokonat
niq przeciwnika. Za ten czyn otrzymat herb z wizerunkiem sosny.

HERB GODZZEMBY JEST SYMETRYCZNY,
(0 OZNACZA, ZE JESLT 2£07Y57 GO NA
POE, OTRZYMAST DIWTF TAKTE SAME
STRONY, ODBLTE JAK W LUSTRZE
DORYSUT DRUGA STRONE RYSUNKU.

PRIECHODZAC PRZEZ PRIETSCTE
PODZIEMINE SPRAWDZ, C2Y
MIESTKA TAM ECHO.

" LEWY BRZEG WARTY

n ZaToba po lewej stronie jest Warta - druga rzeka,
“ktéra optywa Ostrow Tumski. Teraz wiesz juz, ze
jest on najprawdziwsza wyspa. Dawniej Poznan
byt tak mata osada, ze w catosci miescit sie tylko
na niej.

JAK MYSLTSZ, DLACZEGO LUDZIE ZAKEADALT WSTE

T MIASTECZKA NAD RZEKAMI!

W (ZYM POMAGAEA TM RZEKAT

TERAZ OBERZYY STF ZA STEBIE T PRZYJRZYJ DOKEADNTE

na zamiast 4, zygzak w biatych polach pomiedzy wiezami

KATEDRZE . INAJDZ 3ROZNICE POMIEDZY PRAWDZIWA
KATEDRA, A TANARYSOWANA W PREWODNIKU.

odp.: zegar po przeciwne]j Stro



O oo STase Kowrio W

W miejscu, w ktorym stoisz, ptyneta
Y2 dawniej rzeka Warta. Tworzyta
E@ niebezpieczne dla statkéw zakole ,
i powodowata czeste powodzie, dlatego

pqstanowiono ja wyproétovyaé. J.e.j t.>ieg JEBY PRZEKROCZYC RZ EKE, POTRZEBNY JEST
skierowano tam, gUziciRi MOST. SPROBUTCTE W PARZE ULOZYCKSTTALT
MOSTU ZE SWOTCH CTAt.
gt - W parku znajduje sie \
G ‘rowniez nietypowy plac -
}zabaw Wartoffajda.

T SCTANTEKAMIENTCY
VUL WO

Wyprawe koﬁczymural - jednak zupetnie inny
niz ten na.Rynku Srodeckim. :

odp.: mural ma kompozycje otwarta

e e

KOMPOZYCTA, CZYLT UKEAD ELEMENTOW NARYSUNKU, JEST
OKRESLANA NA ROZNE SPOSOBY. MOZE BYC OTWARTA LUB
IAMKNTETA. JESLEATWO MOZNA DORYSOWAC ELEMENTY 7 KAZDEJ
STRONY RYSUNKU, TO ZNACZY, Z€ JEST T KOMPOZYCTA OTWARTA.
SPOJRZ NA MURAL T DORYSUJ RESZTE WZORGW WEDEUG SWOJEGO
POMYSEU. JAK OKRESLLS? KOMPOZYCTE TEGO MURALU!




WAPRAWA DRUGA
STARE MEASTO

Przed Toba wyprawa do dawnego miasta
Poznan, w ktérego centrum jest Stary Rynek.
Z rynku w kazda strone $wiata rozchodza
 sie waskie i brukowane uliczki, przy ktorych

znajduja sie urokliwe kamienice. Wytez
wzrok! Wypatrzysz tu niejednego zwuarzaka,
lub fantastycznego stwora. ‘ g

Mapa do wyprawy jest ¢

— D na zaktadce po prawej

—e stronie.

OZIOKI NAPLACUKOLEGTACKIM.

Wyprawe do Starego Miasta rozpoczynasz przy koziotkach. Pozndj
zwigzana z nimi legende:

Kiedy po wielkim pozarze Poznania odbudowano ratusz, na jego wiezy umieszczono specjalny
zegar. Byto to wazne wydarzenie dla miasta i z tej okazji wydano uczte, na ktérej gtéwnym
daniem byta pieczen. Do jej przygotowania mistrz Barttomiej wyznaczyt kuchcika Pietrka.
Na rynek zaczeli sie zjezdzac zaproszeni na uczte goscie, a zegar na ratuszu prezentowat sie
wspaniale. Pietrek bardzo chciat to wszystko zobaczyé, a nie pilnowac pieczeni. Zostawit jg na
chwile i pobiegt spojrze¢ na zegar. Niestety tak sie na niego zapatrzyt, ze pieczen zupetnie sie
spalita. Przerazony Pietrek musiat jakos temu zaradzic. Pobiegt na niedalekq tgke i ztapat dwa
koziotki. Juz miat z nich przygotowa¢ nowq pieczen, gdy koziotki wystraszyty sie i uciekty na
wieze ratusza. Zaczety sie tu trykac, co bardzo rozbawito wszystkich gosci i mieszkancéw miasta.
Pietrkowi darowano wine, a na pamiqtke tego wydarzenia dwa koziotki trykajq sie na ratuszowej
wiezy kazdego dnia.

54 _ Koziotki na stgfe zamies.zkaf'y na i
TERAZ W PARACH LASNIICE W DEONITEDOKEADNTE LAY, | R s 1200, - )
BEOZIECTEWYGLADACJAK TRIKATACE S KOZIOHKL » T T R

razy. Koziotki, przy k§érych stoisz,
bardzo lubiqg dzieci. Smiato mozesz je
pogtaskac.




FARA POINANSKA

Wchodzisz do jednego z najpiekniejszych
poznanskich kosciotéw. Jégo budowa
i dekorowanie zajety architektom

, iartystomprawie 1000at. - AESIIIOICUIRVEIORAEITO]
INSTRUMENTU MUZYCZNEGO. C2Y WIDZLSZ ORGANY!

WAZA 23 TONY. TO TYLE, CO  DOROSE StONIE! SPOSROD
NARSSOWANYCH HONTWYBLER §NATWTESIE L OTOC1 T

fiLg

AT

Z fary mozesz wyjs¢ tajemniczymi
drzwiami po lewej stronie ottarza.
Po przejsciu przez nie kieruj sie znow
na lewo, a kruzgankami dotrzesz na
dziedziniec Urzedu Miasta i na ulice

Gotebig. Vg

o PANORAMA DAWNEGO POZNANTA |
PRYJRZY] STE UWAZNTE RYSUNKOM HEB PRZY UI— SWIU-OStAW KI[]

PONTIET. NAPODSTAWTE SpOer wysoko w gore,an ianie kamienicy zobaczysz

WSKAZOWEK ZNATDZ TEBUDSNK NA =P ielki jstronie
PANORAMIE DAVINEGO POINANTA. idlocznyjest Ost: o prawej, za mostem,

KOSCIOK ZWANY KOLEGLATA - et
POMIEDIYRATUSIEM A KATEDRA, NIECO

AE. DIISAT TEGO BUDINKU JUINTEMA
R NAECOMIISCOESTRUACKOLGIACKT
3 BromotAM

RATUST - st honru
DANNECOMASTA {

KATEDRA - Jesta WSt poLiwey ¢
STRONIE QD RATUSIA. TOTA, KTGRANA
FUAMKL WRSTTARCTE B, CYDANNIE
WICLADACA K SAMOJAKDISIAT 7

JAMEK KROLEWSK - 5T
10K, PO PRAWE STRONLE 0D
USIA. PRIYEGADO MURG
. MIESKIC,




- STARY RYNEK 5 - TABLICZKA POWODZIOM
> TORIEE A RATUSTONE] WIEY

W przesztosci w Poznaniu czesto zdarzaty sie powodzie. Czasami
H:B wody w miescie byto tak duzo, ze mieszkancy ptywali po rynku

i okolicznych uliczkach todziami! O takiej powodzi przypomina

tabliczka na scianie kamienicy nr 50.

,

SPRANDE, 4K WISOKO
LT U stec

CIYJESTWYZL], CIYNLE]

C2Y WIDZISZ NA JEGO WIEZY ORtAT . o
WYCTAGNTT KCTUK T SPRAWDZ, (ZY MOZESZ 60 NIM e _
IASLONTC. JESLI COS JEST BARDZO, BARDZO DALEKD, WYDATE STf i
MALE T NTEWYRAZNE — NAZYWAMY TO PERSPEKTYWA. GDYBY
SPOTRZEC NA OREA Z BLTSKA, BYEBY OKOED 2 RAZY WIEKSZY O
CTEBTE (180 CM WYSOKOSCT T 2 METRY ROZPTETOSCT SKRZYDEE).

s

MOZESZ SPRAWDZIC 24 POMOCA MIARKT, JAKA 10 DEUGOSC.

= ATERAZ ODWROC STE W STRONE RATUSZA. ' ;-?

e - b
N




DOMKT BUDNICZE

Te niewielkie, kolorowe domki nalezaty kiedys do_,kupcow - budnikow.
Mozna byto u nich kupi¢ ryby (przede wszystkim sledzie), 86l'i swiéte. O\
Budnicy mieli swdj herb - przedstawiat on rybe i trzy wyrastajace Z niej -
palmy. Taki znak widnieje na jednym z domkow - odszukaj go.

AJAK MOGEBY WYGLADAC TWO] INAK! SN
NARYSUTGOWPUSTYMEPOLL. INAK Y ol
POWINTEN SIf SKEADACZ 2 ELEMENTOW
IWTAZANNCH 7 TYM, (O LUBIS!

NATBARDZLE].

QRMUSZ

Przed Toba ratusz - najwazniejszy budynek na
E@ Starym Rynku. Znasz juz jego mieszkaricow - dwa

i trykajace sie koziotki i orta ha samym szczycie wiezy.

; ; Poznaj zwigzana z ratuszem legende o Krélu Krukéw:

@ ) i I Dawniej na wiezy ratuszowej pracowat straznik, ktéry obserwowat,
7 ! e T " czy nie zblizajq sie obce wojska lub czy w miescie nie wybucht pozar.

S f fio— Czesto zaglgdat do niego na wieze jego-syn Bolko, ktory bardzo lubit

Jliw | " /7/, 7 ]’ zwierzeta i pomagat kazdemu, kto tego potrzebowat. Pewnego dnia

m ﬂﬁﬁ 3 0~ Aé*ﬁ@‘ A pod nogi chtopca spadt ranny ptak-- kruk. Bolko sie nim zaopiekowat

i opatrzyt ztamane skrzydto. Gdy ptak wyzdrowiat, okazato sie, ze nie
jest to zwykty kruk, lecz prawdziwy krél krukéw w krélewskim ptaszczu

i koronie. Przeméwit do Bolka ludzkim gtosem, podziekowat za opieke

i ofiarowat mu malenkq, srebrng trgbke. Jesli chtopiec potrzebowatby:
Jpomocy, miat na niej zagra¢, a krdl krukéw przybytby na ratunek.
_ Dziwne to wydato sie Bolkowi, ale podziekowat za trgbke i odszedt
do swoich zajec. Lata mijaty, Bolko przejgt obowiqgzki ojca i zostat

_ y straznikiem. Pewnego dnia pod murami._miasta wypatrzyt wrogie

NARATUSZU PRZYSTADEY TAKZE ‘ wojska. Wydawato sie, ze nie mozna juz obroni¢ miasta. Wtedy Bolko
przypomniat sobie o czarodziejskiej trgbce. Zagrat na niej i bardzo sie

% ~.zdziwit, kiedy na horyzoncie Zaczety pojawiac sie kruki. Byto ich tak

FANTASTYCZNE SMOKL, PODOBNE

DO TYCH Z RYSUNKU OBUDz’ RATUS! duzo, ze zrobito sie ciemno. Zaczety atakowac obce wojska, ktére nie

: miaty z nimi szans i wycofaty sie z miasta. Od tej pory z ratuszowej
DOOKUJ[MPUSZUKA] WSZYSTKICH | . wiezy codziennie stychac takg samg melodie, jakq przed wielu Iaty
SMUKOW U.E T ][SW y zagrat Bolko i uratowat Poznan.

Jesli bedziesz tu w samo po’fudnle uwaznie wypatruj
trebacza, ktory zagra najprawdziwszy hejnat na
kazda z czterech stron swiata. -

NARATUSZUSA ........ SMOKT.

L8

{ - : Pamietaj, ze o0 godz. 12.00 Q ?
Smoki sq rzygaczami, czyli bedq takze trykaty sie *g‘
ozdobnymi zakorczeniami rynien. : koziotki. g
’Q}l}‘) S-S _/ - -g

4
-

2



Qawn?ej z tej studni
"~ wode pity konie.

. 'PSYUDZIENKA BAMBERKC

Bamberka, na ktéra spogladasz, ma na
sobie codzienne ubranie i jest w trakcie
pracy - nosi wode. Odswietny stroj !
Bamberek byt bardzo bogaty, sktadato ‘
sie na niego wiele spédnic oraz kornet %
- nakrycie gtowy ozdobione kwiatami % -
i kokarda. Wiecej o Bamberce dowiesz - %1
si¢ z napisu, ktéry znajduije sie z tytu K
fontanny. e .

ES

UBLERZBAMBERKE W KWTECLSTA
SPODNICE T UPLETENA HONTE IR | L
KOMEAT. NARYSUT T, KTGHELUBL - el
NATBARDLE. A

to architekt Jan Baptysta 0 adro. U jeg f
budynek, ktéry na pewno juz znasz. Rozejrzy]j
wokét i wskaz go. :

PREYTRZYJ ST TERAZ SCTANOM KAMTENTCY,
INATOUJE STF NANICH WIELE ZWIERZAT -
PODKRESL TYLKO TE, KTORE WIDZISZ. NIEKTORE SA
ROWINTEZ NA BOCZNEJ SCIANTE KAMIENTCY.




(’ BASTTANAROINA PR2Y UL Mﬁm

Jestes przy granicy dawneg ;nanla

byto duzo mniejsze niz d. ,a prze jScie
krarica na drugi zéjmow to z
- W tamtych czasach da
- tylko czterema brama

O 1.0 DU LIV PZCEYIA S,
ey R | TSI ST, (1M OTOCZONY B DAV
e ,Zﬁii"m?é’,iﬁf."?'e’ P0ZNAN, CEGLANY MU, KTGRY WIDZISZ RZE
;, SOBA, JESTTEGD POZOSTARDSCL,

3

MUR MTAE T METROW WYS 0K0§a
ATAKA TEST JFGO GRUBOSC SPRAWDZ 3.

e
L MASHATISWROLL

... GRUBDSCT.

stopy. Hasto: mury miejsl

jptopéw zalezy od dtugosci

[
~

T —

a do zamku potozonego na
) niego wspia€. Zamek przylega do

rzedstawiony na panoramie dawnego
Iegende o tym, jak powstato

Czeka C
Hﬁ - wzgbrzu -
! muréw miejsk
Poznania (pkt
Wzgérze Prze

<= odp.: mur ma 147 cm; liczba

Dawno temu, kiedy mieszkanicy Poznania zaczynali by¢ chrzescuanam&\ n

Ostrowie Tumskim powstata katedra. Nie® “podobato sie to sitom diabels 1
i uradzity, ze zrzucq wyrwang z okolic Griiezna gére do Warty, ktérej woda raz nag — @
zawsze zaleje katedre i inne budynki. Diabty porwaty jedno ze wzgérz i staraty
sie wycelowacé nim do rzeki. Nie byto to proste, bo noc byta ciemna. Jeden
z diabtéw chcqgc poméc, wykrzesat swoini kopytkamt iskre.” Zrobito sie jasno,
obudzity sie koguty i zaczety piac, diabty sie wystraszyfyl upuscity gore, ktora nie
spadta do rzeki, ale tutaj, gdzie wtasnie stoisz. Po wielu latach na lewym brzegu
Warty zaczeto powstawac miasto. Na gérze upuszczonej niegdys przez diabty
wzniesiono zamek. - -

ol o!
K10 DAWNIE] MIESZKAL W ZAMKU!?

DOWIESZ STF, GDY POLACTYS!

KROPKT. UTWORZA INAK, KTORY = P it

T0BACZYST TAKZE NA CHORAGTEWKACH :
UMESZCZONYCH NA DACHU ZAMKU . o) o




WIPRAWATRZECIA

PLA( WOLNO SCLTDZTELNTCA CESARSKA

s B

/

Przed Toba wyprawa do nowej czesci
miasta. Ulice s3 tutaj szerokie, a budynki
okazate. Nie wszystkie to domy mieszkalne.
Rozwiazujac zadanie ponizej sprawdzisz, co
kryje sie w ich wnetrzu. W wielu miejscach
pojawia sie pomniki - niektére moga Cie
zaskoczyc. Nieraz zobaczysz tez fontanne

- $miato zanurz w niej dtoniei ws’ruchaj sie
w plusk wody. ;

-

4 Mapa do wyprawy jest
; 5 na zaktadce po prawej
Py & stronie.

IADANZEDLA TROPICIELL

PRZED TOBA SPECTALNE ZADANTE, POSTEPUJ ZGODNTE 26 WSKAZOWKAMT:

1.PRZYTRZYT STE BUDYNKOM NA RYSUNKACH T WYPATRUT TCH W CZASTE CALET WYPRAWIY.

) JESLT Z0BACZYSE BUDINEK, POEACZ JEGO RYSUNEK Z TYPOWYM DLA NTEGO PRIEDMIOTEM.
E, (O JESTUKRYTE W BUDYNKU T JAKA PEENT FUNKCIE.

DOWTES? ST
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FONTANNA NA PLACU WOLNOSCE

Na srodku placu Wolnosci jest nietypowa fontanna - mozesz
przez niag przejsc.

A C2Y SEYS2YS2, JAK GROSNY PLUSK

- fontanna zmienia

il /oy S, sy WYDAJE WODAT JAMOCZ W NTE]
temperatura jest niska,

* fontanna jest wytaczona. DEONTE T SPRAWDZ, C2Y JEST
oug i Y CTEPEA, (7Y ZIMNA.

e
i/

ROZETRZYT STE DOOKOLA. INATDZIESZ TU 3 BUDYNKT 2 ZADANTA DLA TROPTCTELL.

JASN'Y BUDYNEK Z KOLUMNAME TO BIBLTOTEKA RACZYNSKICH. DAWNO TEMU KSTAZKT MTELE TYLKO NAJBOGATST LUDZLE.
JEDEN 2 NTCH — HRABTA EDWARD RACZYNISKT — NTE CHCTAL MIEC KSTAZEK TYLKO DLA STEBTE, CHCTAR STF PODZTELIC NIMI
ZTNNYM LUDZME. W TEN SPOSOB POWSTALA JEDNA Z NATSTARSZYCH, OTWARTYCH DLA WSZYSTKTCH BTBLTOTEK W POLSCE.
CTEMNY BUDYNEK 70 MUZEUM NARODOWE. INATDUJE STE W NTM BARDZO DUZO OBRAZOW ORAZ RZEZD.

KOLETN'Y BUDYNEK 2 ZADANLA DLA TROPICIELL ZNATOUJE STE PO LEWE] STRONTE FONTANNY, NIECO DALEJ. DUZY NAPIS
PODPOWTADA, ZE MTESCE STF TU BANK.

? PLAC WOLNOSCT ~ PRZED SCHODAME ARKADIT

Uwaznie patrz pod stopy, a zobaczysz napis, taki jak ponizej.

NA TYM PLACU
W DNIU
26 STYCZNIA 1919 R.
POWSTANCY WIELKOPOLSCY
SKLADALI UROCZYSTA
PRZYSIEGE ZOLNIERSKA

WYOBRAZ SOBE, Z¢ JESTES JEDNYM
IOENTERZY. BACZNDSCI DO PRZODU MARSH!
PRIEMASZER KTLKA KROKOW PRZEZ PLAC
JAK PRAWDZIWY ZOENTERZ.

PRZED T0BA KOLEJN'Y BUDYNEK Z ZADANTA DLA TROPTCTELL.
SPRAWDY, CO STE W NTM INATDUJE.



‘ Fasada to ;)kfzadnia, !
I[ATR PO l_S KI reprezentacyjna, czyli /

najbardziej okazata ¢
Na pewno juz wiesz, ze jak w kazdym prawdziwym teatrze, jest tu scigna pudynku. ™}
scena, widownia i kurtyna: Jest to miejsce pracy aktorow, ktorzy _

o
przygotowuja i wystawiajg przedstawienia. -

DOKEADNTE OBEJRZYT FASADE TEATRU.
POLSKTEGO. UKRYEY STE NANTEJ FIGURY
GEOMETRYCZNE: KOEA, KWADRATY |

TEROSTOKATY. INAJDZ ICHTYLE, TLE PODAJE
CRAWSODKUFIGRY.

B UDYN[K NA NAR 0 ZNIKU Ul. 2] UNAZNIE OBEJDZ 60

DOOKOEA. JAK MYSLISZ,

GRUDNTAT UL, MIELZYNSKTEGO N

Budynki moga sie od siebie rézni¢ wysokoscia, ksztattem, .
wielkoscia okien, kolorem, liczba balkonéw i wieloma innymi *KWADRACTA
detalami. Ten, przed ktérym stoisz, jest zupetnie inny niz ‘UKRAG[AK

budynek Teatru Polsklego czy Biblioteki Raczynskich.

odp.: okraglak

*TROTKACTAK

” L. SWETY MARCIN 69 - PODMORZE KAMEENTCY

- Wiekszo$¢ kamienic w tej czesci miasta posiada podwérka. Z ulicy ich nigdy nie widag,
a zeby sie na nie dosta¢, trzeba przejs¢ przez brame. Podworka czesto przypominaja
studnie, poniewaz s3 z kazdej strony otoczone przez sciany budynkow. Teraz spojrz

o)
E@ wysoko w gore. Czy widzisz gesi?

N Poznaj legende zwigzana z gesSmi

POMGZ GfSTOM WSKAZAC _ YA i z patronem ulicy, swietym Marcinem:
MIEJSCE, [,DZ[[UKR‘{{SI[ - _ Dawnlcz. tent;uf 2yt pewign Marcin(,j ktéry - byt
MARCIN. INATOZRAZEM ZNIMEL AR B e Mescr o miasta o nazwie Amiens

Przy bramie.miasta siedziat Zzebrak, ktéremu byto
DR0G£ o ]EGO KR\”OWKI PRZEZ 7 7} : .bar)c;zo zimno. !f/tlarscin odcigt skrawtek swojg/go

LABIRYNT.

ptaszcza i okryt nim zebraka. W nocy miat dziwny
sen. Ukazat mu sie Chrystus, ubrany doktadnie
w ten sam skrawek ptaszcza. Po tym wydarzeniu
Marcin postanowit sie zmienic. Przyjgt chrzest,
prowadzit pustelnicze Zzycie, a pézniej zatozyt
klasztor.- Zyskat uznanie i poproszono go, zeby

zostat biskupem miasta Tours. Marcin nie chciat
ﬂ przyjqc zaszczytu i gdy przybyli do niego postowie

Z tg informacjg, schowat sie w zabudowaniach
gospodarczych. Jednak postom pomogty gesi,
ktére narobity hatasu i zdradzity kryjowke Marcina.
To dzigki ggsiom Marcin zostat biskupem, a p6zniej
SWIe;tym Kazdego roku, podczas. jego imienin,
ulica Swiety Marcin obchodz: huczne $wieto. .



SKREC NTFCO W LEWO W UL. KOSCTUSZKT. NA

JA) ViPR0ST Z0BACEYSZ OSTATNT BUDYNEK Z ZADANTA
DLA TROPTCTELT. SPRAWDZ, €O STF WNIM
INAJOUE.

ROZKODUJ STYFR A DOWIESZ STE, (O
UPAMIETNIA POMNIK 2 MNGSTWEM CYFR.

v o L oo L
L—IDJ—I_I l STOFTWTO<

— =y

Byta to tajna maszyna szyfrujaca, ktérej kod udato si¢ ztamac trdjce
polskich matematykéw. To ich nazwiska znajdziesz wsréd cy_fr na pomniku.

IAMEK CESMKL=BALKON >

ze wskazowkami instrukgji: ¥
— Wejdz do Zamku srodkowym wejsciem w gtebi.
— Skrec¢ w prawo i idZ schodami na pierwsze pietro.

Na $cianie Holu — Przejdz prosto przez Hol Kolumnowy i wypatruj tabliczek
i L wskazujacych droge na Hol Balkonowy. Pod3zaj za nimi.
. ZOb";Zg’SZ F’*.“Skoﬁefb?’ — Po prawej stronie zobaczysz przeszklone drzwi. Podejdz do
B AR O e nich i $miato je otworz.
y / ‘ A w nlepogode, a takze zima, balkon moze by¢ zamkniety.
7R A >
‘ ! 32 s ~ g
[T T LLLE 0O CISTEOUTIECNABALKON, KTGRY KIEDS
R T TTIDSIRI R 00 (O JSTON TN
L R Sl i (oG .
ol Llam NN RN FTTERE PR, JAKTTESTOUNY, MIERZACKIOKAME 8
B SReREBL L 2ol iz, = 760006031 STR0KOSC. odesz 60 I
R I T SRR /MIERT1C 7A POMOCA MARKL.
, : \H vedamiy BB H 1 | ‘ 7 i,

Z balkonu roztacza sie piekny widok na Ogréd
Zamkowy i Dziedziniec R6zany. Warto teraz tam
zajrze¢ - wyjdz z Zamku i kieruj sie do wejsciana |
Dziedziniec R6zany od strony ul. Kosciuszki.

................... DHUGOSCT
I STEROKOSC.

==
(e
- =4
=
=

odp.: balkon ma 13,23 m dtugosci

-



" FONTANNA LWGW NADZIEDZINCU ROZANYM

Rozejrzyj sie i znajdz =
na dziedzifncu fontanne
z lwami.

0BEJDZ FONTANNE DOOKOEA T ODSZUKAJ
LWA INNEGO NIZ POZOSTALE - PODOBNO
POKAZUTE POENOC. MOZESZ UZYC KOMPASU,
ABY SPRAWDZIC, C2Y T0 PRAWDA. .

NTEROZPOINANT

Przed Toba kilka nieco dziwnych figur
przypominajacych sylwetki ludzi. Niczym sie nie
wyrozniaja, nie majg twarzy i nie. wiemy, jak majg na
imie - dlatego wtasnie nazywaja sie Nierozpoznani.

6dp.: jeden z lwéw ma wyciagniety jezyk

S
=
=
S
2
a
«
X
£
s
£
o
s
£
9]
N
o
o

Duzo wiecej, bo az 112 rzezb l . R | PRSI SCANE 1AM 00 .
Ile/izgzzlr;:rz,;li\rgz?azgmrcszt’wa { ' : A V . STRONY ALET NI EPODLEGLDS (I S(I1Z NA] D!
znajduje sie w Parku Cytadela. y T : NA NIE] DZI[W(ZYNKE W KAPTURKU

' ) TWILKA. JAK MYSLLSE,  KTORET BATKT
POCHODZA TE POSTACT!

DARK MICKTEWICZA

Nadszedt czas na odpoczynek w parku

H:B z fontanna. Za nig znajduje sie budynek
=9

I0BACZ, JAKT DZZWNY ZWIERZ
RZYSTADE NASZCZYCTE OpERY. 10

orfa

P
Teatru Wielkiego, ktéry nazywany jest PEGAZ IAZNACZ JFGO CTEN PONIZE.
takze Opera. W operze bardzo wazna NWET FTEK JAKTCH ZWEERZAT MOIFS]
jest muzyka. Aktorzy - zamiast méwic -

Spiewaja, czesto tez tancza. STEWNIM DOS ZUKA(

nie konia i

odp. mityczny pegaz to potacze
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Przewodnik moze by¢ pomoca w realizacji edukacji artystycznej w przestrzeni miasta
dla grup przedszkolnych lub etapu wczesnoszkolnego.

Przewodnik zostat zrealizowany w ramach projektu ,choé, zobacz! Przewodnik po Trakcie Krélewsko-
Cesarskim jako artystyczny projekt partycypacyjny dla dzieci”

autorka i koordynatorka projektu: Lucyna Kaczmarkiewicz
tekst: Anna Basinska, Lucyna Kaczmarkiewicz

korekta: Joanna Jazwinska

projekt graficzny: Katarzyna Wronowska

ISBN 978-83-62415-19-9

Copyright: CTK TRAKT

Poznan 2017

Przewodnik powstat we wspoétpracy z dzie¢mi ze Szkoty Podstawowej nr 51 im B. Szwarca w Poznaniu
oraz z Przedszkola nr 75 ,Przyjaciele Wtdczykija” w Poznaniu. Dzieci pod opieka Magdaleny Cwielong
oraz z grupy ,,Odkrywcy” pod opieka Emilii Grabarczyk braty udziat w warsztatach, w ktérych wskazywaty
najciekawsze miejsca na Trakcie Krélewsko-Cesarskim. Podczas warsztatoéw powstaty prace plastyczne,
ktore zostaty uzyte jako ilustracje w przewodniku. Warsztaty prowadzit Stawomir Kowal.

Wydawca:

Centrum Turystyki Kulturowej TRAKT
Instytucja kultury Miasta Poznania
Dyrektor: Robert Mirzynski

CTK TRAKT jest operatorem

Bramy Poznania ICHOT

i Traktu Krolewsko-Cesarskiego

ul. Gdanska 2, 61-123 Poznan

tel. 61 647 76 00, fax 61 647 76 38
email: centrum@trakt.poznan.pl

POZnan’

B{:\aznr}gni g  Centrum Interpretacji Dziedzictwa &iﬁli:tue;stwo Dofinansowano ze $rodkéw Ministra
ichot www.bramapoznania.pl i Dzie dzi!twa Kultury i Dziedzictwa Narodowego
www.facebook.com/BramaPoznania/ Narodowego.

www.instagram.com/bramapoznania

trakt Szlak miejski Poznania
krolewsko ~ www.trakt.poznan.pl
B N W Cesarski www.facebook.com/trakt.poznan/

www.instagram.com/traktkrolewskocesarski



& WYPRAWA PTERWSZA
f OSTROW TUMSKT T STARE KORYTO WARTY :

: N WYPRAWADRUGA
- STARE MIASTO

Plac Wolnosci

WIPRAWA TRZECTA
PLACWOLNOSCT I DZLELNICA CESARSKA




