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Praca wyrdzniona w organizowanym przez Narodowy Instytut Dziedzictwa konkursie na opracowanie
materiatow edukacyjnych dla szkot w zakresie dziedzictwa kulturowego. Konkurs miat na celu
zwiekszy( efektywnosc systemu upowszechniania wiedzy o dziedzictwie oraz kreowac w mtodym
pokoleniu przekonanie o koniecznosci zachowania zabytkow poprzez tworzenie uzytecznych

i nowoczesnych materiatow dydaktycznych.

Przedmiotem konkursu byto opracowanie projektu materiatow edukacyjnych majgcych na celu
upowszechnianie wiedzy o dziedzictwie, przeznaczonych do wykorzystania przez nauczycieli podczas
zajec dydaktycznych w szkotach gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych.

Fot. na stronie tytutowej: archiwum Narodowego Instytutu Dziedzictwa



CENY KULTURY

Geny kultury. Misja: Zabytki -
lekcja powtorzeniowa

Przedmiot: historia
Poziom: szkota gimnazjalna, kl. 3
Czas: 2—3 jednostki lekcyjne.

CELE KSZTALCENIA WYNIKA)JACE Z PODSTAWY PROGRAMOWE]:
Cele ogodlne
I. Chronologia historyczna.

Uczen sytuuje wydarzenia, zjawiska i procesy historyczne w czasie oraz porzadkuje je i ustala
zwigzki poprzedzania, rownoczesnosci i nastepstwa; dostrzega zmiany w zyciu spotecznym oraz
ciggtosé w rozwoju kulturowym i cywilizacyjnym.

Il. Analiza i interpretacja historyczna.

Uczen wyszukuje oraz poréwnuje informacje pozyskane z réznych zrédet i formutuje wnioski;
dostrzega w narracji historycznej warstwe informacyjng, wyjasniajacg i oceniajacg; wyjasnia

zwigzki przyczynowo-skutkowe analizowanych wydarzen, zjawisk i proceséw historycznych;
wyjasnia znaczenie poznawania przesztosci dla rozumienia Swiata wspétczesnego.

Cele szczegotowe

Uczen:

6.2) podaje przyktady osiggniec cywilizacyjnych antyku, ktére majg wptyw na cywilizacje wspot-
czesng.

12.1) wyjasdnia kulturotworczg role Kosciota w dziedzinie nauki, architektury, sztuki i zycia co-
dziennego Sredniowiecznego spoteczefistwa;

12.3) rozpoznaje zabytki kultury sSredniowiecza, wskazujac réznice pomiedzy stylem romanskim
a stylem gotyckim, z uwzglednieniem przyktadéw z wtasnego regionu.

17.1) wyjasnia zrédta rozwoju kultury renesansu oraz opisuje jej charakterystyczne cechy;

19.4) przedstawia najwieksze osiggniecia piSmiennictwa polskiego epoki renesansu, uwzgled-
niajgc twoérczos¢ Mikotaja Reja, Jana Kochanowskiego, Andrzeja Frycza Modrzewskiego;

19.5) rozpoznaje reprezentatywne obiekty sztuki renesansowej na ziemiach polskich ze szcze-
gblnym uwzglednieniem wtasnego regionu.

20. 5) rozpoznaje charakterystyczne cechy kultury baroku, odwotujgc sie do przyktadéw archi-
tektury i sztuki we wtasnym regionie.

26.4) rozpoznaje charakterystyczne cechy polskiego oSwiecenia i charakteryzuje przyktady sztu-
ki okresu klasycyzmu z uwzglednieniem wtasnego regionu.



KULTURY

Tresci ksztatcenia wynikajace z podstawy programowej

6. Dziedzictwo antyku.

12. Kultura materialna i duchowa tacinskiej Europy.

17. Humanizm i renesans.

19. Polska i Litwa w czasach ostatnich Jagiellonéw.

20. Spoteczenstwo i ustréj Rzeczypospolitej Obojga Narodéw.
26. Rzeczpospolita w dobie stanistawowskiej.

CELE OPERACY]JNE LEKC]I

Po lekdji uczen:

wyjasnia znaczenie termindw: dziedzictwo narodowe, zabytek,

rozpoznaje i opisuje rozne rodzaje styléw architektonicznych,

podaje negatywne skutki niszczenia dziet kultury,

wymienia podstawowe cele ochrony zabytkow,

podaje kilka przyktadéw projektéw realizowanych w ramach ochrony zabytkéw,
potrafi wspétpracowac w grupie i wspdlnie podejmowac decyzje,

wymienia instytucje zajmujace sie ochrong zabytkéw i dziedzictwa narodowego,
postuguje sie nowoczesnymi technologiami,

potrafi wykorzystaé wtasne urzgdzenie mobilne do celéw edukacyjnych,

METODY NAUCZANIA

Odwrécona lekcja (flip teaching), rozmowa nauczajaca, praca indywidualna, praca w grupach,
burza mézgéw, metaplan, gra edukacyjna.

SRODKI DYDAKTYCZNE
Rzutnik multimedialny, Internet, duze arkusze papieru, karteczki w trzech kolorach, flamastry,
materiaty pomocnicze:

materiat pomocniczy nr1—prezentacja multimedialna: ,Geny kultury. Misja Zabytki”,
materiat pomocniczy nr2—karta pracy,

materiat pomocniczy nr 3 —klucz odpowiedzi do karty pracy,

materiat pomocniczy nr 4 —schemat metaplanu,

materiat pomocniczy nr5—gra edukacyjna: ,Jaki to styl?”,

materiat pomocniczy nr 6 —zasady gry ,Jaki to styl?”,

materiat pomocniczy nr7—kody QR,

materiat pomocniczy nr 8 —zestawy kart do druku.

Wskazéwka

Jesli chcesz przeznaczyé na realizacje zagadnienia jedng lekcje wybierz Sciezke nr 1, w ktérej
uczniowie sami przygotowuja sie do lekdji, realizujac cze$¢ materiatu wg zasad tzw. lekcji od-
wréconej (ang. flip teaching). Jesli mozesz przeznaczy¢ na realizacje scenariusza trzy lekcje —
wybierz Sciezke nr 2.

OPIS METODY - LEKCJA ODWROCONA

Podczas normalnej lekcji uczen poznaje nowy materiat, a nastepnie, odrabiajac zadanie domo-
we, utrwala go. Mozemy odwrdcic te kolejnos¢, dajac uczniowi materiat przed lekcjg w formie
multimedialnej. Na zajeciach uczen powtarza i utrwala nabyte wiadomosci i umiejetnosci.
Dzieki temu uczniowie mogg w domu uczy¢ sie we wtasnym tempie i dogodnym czasie. Metoda



CENY KULTURY

odwrdconej lekcji wymaga od uczniow wiekszej dyscypliny i niesie ze sobg ryzyko, ze uczniowie
nie opracujg podanego zagadnienia. Wiecej informacji np. na stronie:
http://www.ceo.org.pl/sites/default/files/news-files/zmien_zasady_gry.pdf

Przed zajeciami:
Sciezkanr1
Na tydzien przed zaplanowanym tematem pole¢ uczniom samodzielne zapoznanie sie z pre-

zentacjg (materiat pomocniczy nr1).
Mozesz podac link do strony https://drive.google.com/open?id=0By8FIDi3ZwdLRCE3THRqdD]tOEE

lub zaproponowaé wejscie na strone za pomocg kodu QR (materiat pomocniczy nr 7) wyswiet-
lajac go np. na ekranie lub wtasnym urzgdzeniu mobilnym. Uczniowie moga zainstalowac sobie
darmowe czytniki kodéw np. I-nigma.

Wskazowka:

Kody QR mozesz tworzy¢ on-line, np. na stronie http://www.qr-online.pl

Przebieg pierwszych zaje¢:
Sciezkanr 2

Korzystajgc z prezentacji (materiat pomocniczy nr1) przedstaw uczniom zagadnienia zwigzane
z dziedzictwem narodowym i ochrong zabytkéw w Polsce. Pozwalaj uczniom na zadawanie py-
tan i staraj sie ich aktywizowac stawianiem wiasnych. Te cze$¢ zaje¢ zakoncz podajac uczniom
linki do stron z ostatniego slajdu. Wygodniejszym rozwigzaniem jest zeskanowanie kodéw QR,
dzieki ktérym beda sie mogli potgczy¢ z podanymi stronami. Podaj tez link i kod QR do prezen-
tacji, z ktorej korzystates (materiat pomocniczy nr 7). Poleé, aby uczniowie jeszcze raz przesle-
dzili prezentacje przed kolejnymi zajeciami i zajrzeli na strony podane w linkach.

Kolejna jednostka lekcyjna —Sciezka nr1i 2
Przebieg lekcji

Wprowadzenie

Wyjasnij uczniom, ze celem najblizszych dwéch lekcji bedzie powtérzenie (do egzaminu gim-
nazjalnego) zagadnien zwigzanych z zabytkami kultury i rozpoznawaniem styléw w architektu-
rze, ktére stanowig nasze dziedzictwo narodowe.

Rozwiniecie

Odwotujac sie do wiedzy zdobytej przez uczniéw podczas nauki przy pomocy prezentacji zapy-
taj jak rozumiejg pojecia: dziedzictwo narodowe oraz zabytek?

Za pomocg burzy mézgéw sprébujcie przypomniec i utrwali¢, czym jest dziedzictwo narodowe.
Zgtoszone pomysty przedyskutujcie i zapisujcie na tablicy.

OPIS METODY - BURZA MOZGOW:

Jest to rodzaj dyskusji dydaktycznej wykorzystywanej jako jedna z metod nauczania, ktéra ma
na celu doskonalenie decyzji grupowych. Zalicza sie j3 do metod aktywizujgcych. Przebiega
w trzech etapach: wprowadzenie, zgtaszanie pomystéw, analiza. Wiecej informacji np. na stro-
nie: https://plwikipedia.org/wiki/Burza_m9%C3%B3zg%C3%B3w
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Nastepnie pole¢ uczniom wykonanie karty pracy sprawdzajgcej ich wiedze w tej dziedzinie (ma-
teriat pomocniczy nr2). W zaleznosci od zespotu klasowego mozesz pozwoli¢ na wykonywanie
karty w parach lub przez caty zespét. Mozecie tez wspdlnie oméwié odpowiedzi po wykonaniu
karty pracy (materiat pomocniczy nr3). Karta pracy moze tez by¢ formg kartkowki.

Na kolejnej lekcji:

Podziel klase na 5—-6 osobowe zespoty i rozdaj kazdej z nich duze arkusze papieru, flamastry
oraz karteczki samoprzylepne w trzech réznych kolorach. Nastepnie polec aby, korzystajac z in-
formacji uzyskanych w pierwszej czesci zajec i wtasnej wiedzy, dokonali analizy nastepujacego
problemu:

W waszej okolicy znajduje sie stary dworek szlachecki, ktory juz dawno popadt w ruine. W Polsce takich
dworkow sq setki. Zastanowcie sig, uzupetniajgc schemat metaplanu (materiat pomocniczy nr 4), czy
w tej sytuacji powinnismy co$ zmienic, czy jest to naturalna kolej rzeczy? Wasze odpowiedzi zapisujcie na
karteczkach oraz przyklejajcie w odpowiednie miejsca schematu.

OPIS METODY - METAPLAN
W trakcie debaty uczestnicy wspélnie tworzg plakat, bedgcy graficznym jej skrétem. Dyskusje
metodg metaplanu mozna przeprowadzi¢ w duzej grupie lub w matych zespotach.

Wypetnianie metaplanu uczniowie powinni zakonczy¢ zapisaniem wnioskéw. Po okoto 10-12
minutach gotowe arkusze umies¢ w widocznym miejscu. Nastepnie popros, aby jedna osoba
z kazdej grupy (sprawozdawca) zaprezentowata wyniki pracy swojej grupy.

We wnioskach oczekujemy stwierdzenia, ze powinniSmy podjac dziatania zmierzajgce do
ochrony zabytkéw tam, gdzie to jest mozliwe i lezy w interesie spotecznym.

Pozostaw uczniéw w grupach i rozdaj kazdej z nich talie kart do gry ,Jaki to styl?” (materiat po-
mocniczy nr5). Wyjasnij zasady i rozdaj instrukcje grupom (materiat pomocniczy nr 6).

Staraj sie kontrolowa¢ przebieg gry w poszczegblnych grupach i w razie potrzeby wyjasnij
watpliwosci.

PODSUMOWANIE
W ramach pracy domowej pole¢ uczniom, aby korzystajac ze zdobytej wiedzy i Internetu przy-
gotowali wiasne projekty kart do gry, zawierajace inne zabytki polskiej kultury.
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MATERIAL POMOCNICZY NR 1.

KARTY DO GRY
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Patac w Wodzistawiu
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Portret trumienny
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Kosciét Mariacki— Krakéw
Whetrze kosciota ewangelicko-augsburskiego

MATERIAL POMOCNICZY NR 1.

KARTY DO GRY




MATERIAL POMOCNICZY NR 1.

KARTY DO GRY

KULTURY

Budowle najczesciej
wznoszone byty z kamienia
(zregularnych kamiennych

cioséw) i miaty obronny
charakter. Swiadcza o tym
potezne, grube mury, mate

okna o okragtych tukach

Koscioty budowano na
planie krzyza
tacinskiego zwréconego
nawschod. W tej
czesci znajdowato sie
prezbiterium przeznaczone
na ustawienie ottarza, na
ktorym odprawiano msze
Swietg

Niewiele zachowato
sie w Polsce do dzi$
tych zabytkow. Do
najwybitniejszych naleza
kolegiaty: w Kruszwicy,
Opatowie i Tumie koto
teczycy, katedry: w Ptocku,

Kamieniu Pomorskim

Rozkwit budownictwa
przypada w Polsce na wiek
XIli pierwsza potowe XIlII
wieku

Strzelistos¢ (podyktowana
checig wznoszenia sie
do Boga w modlitwach)

i smuktosé budowli

Zastosowanie filaréw
i zeber wewnatrz budowli

Okna, portaleiinne
elementy zakonczone
ostrymi tukami (tuk
tamany).

Wysokie, smukte okna
zdobione witrazami

Cheé wiernego
odwzorowania elementow
dekoraciji, stroju czy
architektury Antyku




CENY KULTURY

MATERIAL POMOCNICZY NR 1.

KARTY DO GRY

Wzorowanie sie na tematyce
i architekturze starozytnej
Grecjii Rzymu

Statyka zamiast dynamizmu

Spokéj— przeciwienstwo
barokowej ekspresji

Olbrzymie (monumentalne)
budowle na planie
kwadratu lub prostokata

Bardzo bogate zdobienia
z kosci stoniowej lub masy
perfowej

Charakteryzowat sie
przepychem, bogactwem
barw i odcieni, bogatym
zdobnictwem

W budownictwie
charakterystyczny byt
wizerunek tréjkata nad
wejsciem

Biate kruzganki arkadowe,
czyli otwarte korytarze

Ozdobne sufity, tzw.
kasetony




CENY KULTURY

MATERIAL POMOCNICZY NR 2.

KARTA PRACY -GENY KULTURY

Zadanie1.

Rozwiaz krzyzéwke i wyjasnij znaczenie hasta.

® N oV op oW

10.
11.

imieg i nazwisko

klasa data

Tresci kultury przekazywane z pokolenia na pokolenie uznane za spotecznie donioste dla
jej wspdtczesnosci i przysztosci.

Nieruchomos¢ lub rzecz ruchoma, ich czesci lub zespoty, bedace dzietem cztowieka lub
zwigzane zjego dziatalnoscig i stanowigce Swiadectwo minionej epoki badz zdarzenia.
Wozniesiony dla upamietnienia osoby lub zdarzenia historycznego.

Organizacja Narodéw Zjednoczonych do Spraw Oswiaty, Nauki i Kultury.

Polski, szlachecki, wiejski dom mieszkalny.

Powszechnie przyjety, tradycyjny sposéb postepowania w pewnych okolicznosciach.

Jest nim np. tradycyjne wyplatanie koszykéw wiklinowych.

Nauka zajmujaca sie poszukiwaniem w ziemi, na ziemi lub w wodzie materialnych pozosta-
tosci dziatan ludzkich.

Ogét wytworéw ludzi, zaréwno materialnych, jak i niematerialnych: duchowych, symbo-
licznych (takich jak wzory myslenia i zachowania). Moze tez by¢ osobista.

Chronigc zabytki powinnismy jg zachowac miedzy przesztoscia, a przysztoscig.
Kulturowa, polega na identyfikacji z okreslonymi przekonaniami, poglagdami, zwyczajami.

HASTO: .ottt ettt
WYJASNIENIE: ..ooe ettt et st s s st s

Zadanie 2.

Podaj trzy zabytki z Listy Swiatowego dziedzictwa UNESCO.

Q) ot et e et et et e e et ees e e et et et e et e



CENY KULTURY

llustracja do zadania 3

ZABYTEK

CHRONIONY PRAWEM

Zadanie 3.

a) Wyjasnij, co oznacza podany symbol (biato niebieskie barwy)

b) Podaj jedno miejsce w swojej okolicy, gdzie znajduje sie takie oznaczenie.

Zadanie 4.

WS5rod podanych stwierdzen znajdz trzy poznane, ustawowe formy ochrony zabytkow.
W polach po lewej stronie wpisz znak ,, X".

oddanie zbytku pod opieke wyspecjalizowanej instytugji

uznanie za pomnik historii

utworzenie parku kulturowego

zamkniecie obiektu dla zwiedzajacych

objecie zabytku $cistg opieka

wpis do rejestru zabytkéw

Zadanies.

Uzupetnij brakujace wyrazy w notatce.

Dziedzictwo kulturowe stanowi dorobek ...............i .............. poprzednich pokolen, a takze doro-
bek naszych czaséw. Jest to wartos¢, ktéra okresla naszg,...................., pochodzeniei................. Jest
fundamentem. .................... danej spotecznosci. Elementem dziedzictwa kulturowego sg zabytki,
ktére mozna podzieli¢ na: zabytki .............., zabytki .................oraz zabytki ...................
Zadanie 6.
Podaj trzy korzysci ptynace z ochrony zabytkow.

Q) e,
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MATERIAL POMOCNICZY NR 3.
KARTA PRACY - klucz odpowiedzi do wybranych zadan

Zadanie1.

1. Rozwigzanie krzyzéwki i wyjasnienie znaczenia hasta.

TIR|A|DJY | C |1 ]| A
Al BI|Y E| K
PlO|M|N]I]|K
U|NJE]S]| C|oO
D|w| O |R
z|w| vy |cC Al
R|z|E|M]JI1]o|s|t]|oO
A|lRJCIH|E|]O|] L|O|GC]| I |A
Klu|lLfTJU|R|A
R|{OIWIN|]O|W|A|GC]|A
olz|s|A oS |C

Hasto w pionie: DZIEDZICTWO —wszystko, co dany naréd chce zachowacé
i przekazaé nastepnemu pokoleniu.

Zadanie 4.

oddanie zbytku pod opieke wyspecjalizowanej instytugji

X | uznanie za pomnik historii

X | utworzenie parku kulturowego

zamkniecie obiektu dla zwiedzajacych

objecie zabytku $cistg opieka

X | wpis do rejestru zabytkéw

Zadanies.
Uzupetnij brakujace wyrazy w notatce.

Dziedzictwo kulturowe stanowi dorobek materialny i niematerialny poprzednich pokolen,
a takze dorobek naszych czaséw. Jest to wartos¢, ktéra okresla nasza przesztosé, pochodzenie
i kulture. Jest fundamentem tozsamosci danej spotecznosci. Elementem dziedzictwa kulturo-
wego sg zabytki, ktére mozna podzieli¢ na: zabytki ruchome, zabytki nieruchome oraz zabytki
archeologiczne.
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MATERIAL POMOCNICZY NR 4.

METAPLAN -SCHEMAT
PROBLEM
Jakjest? Jak powinno by¢?
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MATERIAL POMOCNICZY NR 5.
INSTRUKCJA DO GRY ,,JAKITO STYL?”

Cele gry:

Celem gry jest nauczenie rozpoznawania styléw architektonicznych na przyktadzie zabytkéw
polskiej sztuki romanskiej, gotyku, renesansu, baroku i klasycyzmu.

Zasady gry (propozycja):
Zadaniem graczy jest pogrupowanie kart w pie¢ rzedéw, zgodnie z cechami pieciu styléw archi-
tektonicznych:

- sztuka romarnska,

- gotyk,

- renesans,

- barok,

- klasycyzm.

Na stole uktadamy pie¢ kart poczatkowych z nazwami styléw oraz w jednym stosie pozostate
karty awersem do dotu.

Gracze kolejno (zaczynajac np. od najmtodszego) biorg po jednej karcie ze stosu i probujg dopa-
sowac opis lubilustracje dojednego ze styléw. Jesli gracz nie wie jak dopasowac karte lub pomyli
sie, kartawraca do puli naspéd. Gracze odkrywaja karty po kolei wg ruchu wskazéwek zegara. Za
kazda poprawnie dopasowang karte otrzymujg po 1 punkcie (groszu). Gra trwa do wyczerpania
kart z puli. Wygrywa ten, kto zdobedzie najwiecej punktéw.

MATERIAL POMOCNICZY NR 6.
Kody QR przydatne do przeprowadzenia zajec:

Prezentacja (PDF): https://drive.google.com/open?id=0By8FIDi3ZwdLRGE3THRqdDJtOEE




