PROCPRAI EDUKACYJTY DO WYOTAWY

WZ/OROWE MIASIO: SIALOWA WOLA

= WYOTAWA 7 OKAZN 15-1LECIA TASTA

Zalozenia i cele:

Muzeum Regionalne w Stalowej Woli na co dzien realizuje bogaty program edukacyjny poswiecony hi-
storii miasta, dotyczgcy zwigzanych z nig zabytkdw, obiektéw oraz kolekcji. Szereg dziatan jest dedykowanych
m. in. modernizmowi, stylowi art déco, a takze roznym zagadnieniom z dziedziny wzornictwa.

Niniejszy program zostat pomyslany w taki sposdb by nie powielaé¢ ani nie narusza¢ kompetencji mu-
zealnego dziatu edukacji, dlatego u jego podstaw lezy zatozenie by historie miasta potraktowac jako punkt
wyjscia i na jej podstawie poruszy¢ szereg zagadnien z obszaru szeroko pojetej przestrzeni miejskiej: architek-
tury, projektowania, planowania, kultury, codziennosci, itd. oraz twdrczo i wielostronnie nawigza¢ do hasta
,wzorowe miasto”. Zasadniczg czescig proponowanego programu edukacyjnego jest wprowadzenie dwdch
(poczatkowo) nowych blokdéw tematycznych zajec pn. ,Kod architektury” oraz ,Jeden dzien z zycia miasta”.
Ich celem nie jest przekazywanie konkretnych wiadomosci na temat Stalowej Woli (cho¢ tego nie unikajg) ale
przede wszystkim wykorzystanie jej dziedzictwa do rozwijania szeregu umiejetnosci kluczowych, waznych dla
spoteczenstwa obywatelskiego: kompetencji matematycznych i naukowo — technicznych, spotecznych i oby-
watelskich, inicjatywnosci i przedsiebiorczosci, umiejetnosci uczenia sie, Swiadomosci i ekspresji kulturalnej
i wreszcie umiejetnosci porozumiewania sie w jezyku ojczystym.

Zadaniem niniejszego programu edukacyjnego jest propagowanie ,modernistycznego ducha” oraz
rodzaju myslenia, ktéremu istnienie zawdziecza Stalowa Wola, ksztattowanie postaw i wrazliwosci estetycz-
nej, spiecie odmiennych dziedzin zycia i nauki (a tym samym odpowiedz na potrzeby edukacji zintegrowa-
nej). Program mozna okresli¢ jako funkcjonalny oraz utylitarny: porusza tematy zwigzane z zyciem, zacheca
do myslenia problemowego, jest mozliwy do zrealizowania na kilku poziomach, z réznymi grupami odbior-
cow, mozna go takze twdrczo rozwija¢ w przysztosci. Innowacyjnym elementem jest wprowadzenie fikcyjnych
postaci, z ktérymi odbiorcy programu mogg poznawaé wystawe (a w przysztosci opcjonalnie takze miasto,
inne wystawy, itp.), stawia¢ pytania i rozwigzywac problemy. Twarzg programu zostata 12-letnia dziewczynka
o imieniu Hania, ktéra wraz z rodzing niedawno wprowadzita sie do pachngcego nowoscig mieszkania
w Stalowej Woli. Z postacig tg fatwo bedg sie identyfikowali mtodsi odbiorcy programu, starszym perypetie
naszej bohaterki umozliwig inne spojrzenie na dziedzictwo miasta, a poniewaz dziewczynka nie unika trud-
nych pytan, takze i oni bedg mieli okazje do twdrczych przemyslen i dziatan. Wprowadzenie bohatera oraz
formy fikcyjnej opowiesci, ktérej ttem jest powstajgca Stalowa Wola ma duzy potencjat takze jesli chodzi
o dziatania z osobami z dysfunkcjami, umozliwia zajecia o charakterze partycypacyjnym oraz inicjowanie dialogu.

Adresaci:

- uczniowie szkodt podstawowych, gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych
- rodzice z dzie¢mi

- osoby z dysfunkcjami wzroku, stuchu oraz ruchowymi

- dorosli

Formy narzedzi edukacyjnych:

- karty pracy (umozliwiajg prace indywidualng oraz grupowa, np. uczniéw w klasie, rodzin z dzie¢mi)
- warsztat

- spacer edukacyjny

- spotkania

- samodzielne projekty realizowane pod nadzorem Muzeum




