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Praca wyrdzniona w organizowanym przez Narodowy Instytut Dziedzictwa konkursie na opracowanie
materiatow edukacyjnych dla szkot w zakresie dziedzictwa kulturowego. Konkurs miat na celu
zwigkszyc efektywnos¢ systemu upowszechniania wiedzy o dziedzictwie oraz kreowac w mtodym
pokoleniu przekonanie o koniecznosci zachowania zabytkow poprzez tworzenie uzytecznych

i nowoczesnych materiatow dydaktycznych.

Przedmiotem konkursu byto opracowanie projektu materiatow edukacyjnych majgcych na celu
upowszechnianie wiedzy o dziedzictwie, przeznaczonych do wykorzystania przez nauczycieli podczas
zajec dydaktycznych w szkotach gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych.

Fot. na stronie tytutowej: archiwum Narodowego Instytutu Dziedzictwa



Komentarz do projektu Mtoda Polska krakowsha

Projekt scenariuszy lekcji Mtoda Polska krakowska skoncentrowany zostat celowo i metodycznie
wokét triady miasto—tworca—dzieto. Waznajest w niej kolejnosé. Nauczyciel zaczyna od przed-
stawienia miasta (Krakéw), by przejs¢ do jego najwazniejszego tworcy (Stanistaw Wyspianski)
i skonczyé na krakowskim, ale jakze uniwersalnym polskim dziele (Wesele).

Cykl lekcji otwiera scenariusz Maty i wielki zarazem— Krakow przetomu wiekow zwierciad-
tem Mtodej Polski prezentujgcy Krakéw jako najwazniejszy oSrodek polskiego modernizmu. Na
te potrzebe nakrecitem specjalnie film pt. Maty i wielki zarazem... Mtodopolski Krakow prezentuja-
cy miejsca, osoby, instytucje wazne w mtodopolskim Krakowie, ale i pokazujgcy paradoksalnosé
tego miasta — z jednej strony serce nowych nurtéw, z drugiej mata prowincjonalna miescina.
Lekcje dopetniaja: praca z tekstem prof. Anny Czabanowskiej-Wrébel, w ktérej zwracam uwage
na ksztattowanie analitycznego i syntetycznego myslenia oraz umiejetnosci przygotowujace do
matury z jezyka polskiego, a sprawiajgce najwiecej probleméw mtodziezy (zagadnienia jezyko-
znawcze i dotyczace struktury tekstu) oraz dziatania twércze uczniéw, podczas ktérych maja oni
wejs¢ w odpowiednie role—dziennikarza, historyka, poety, czy uczestnika internetowego czatu,
by zaprezentowac uroki mtodopolskiego Krakowa.

Scenariusz drugi Art Nouveau! Szlakiem krakowskiej secesji dotyczy zjawiska secesji jako
bardzo ciekawego, a zarazem niszowego kierunku w architekturze. Przygotowany przeze mnie
film Secesja w Krakowie, traktuje nie tylko o zjawisku secesji, ale i oprowadza po miejscach w Kra-
kowie, w ktérych mozna dostrzec elementy Art Nouveau. Moze by¢ (zaréwno zresztg jak do-
kument pierwszy) wykorzystany jako forma przygotowania do realnej wycieczki po miescie lub
wirtualnego zwiedzania miasta. Bardzo waznym dla mnie elementem filmu sg pojecia z zakre-
suarchitektury i historii sztuki oraz informacje o mniej znanych, a istotnych dla tozsamosci mia-
sta i kraju twdrcach, czy instytucjach —m.in. architekcie Teodorze Talowskim czy Towarzystwie
Gimnastycznym ,Sokét”. Tworzag one Swiadomos¢ zakorzenienia w dziedzictwie kulturowym
i uczulajg mtodych ludzi na potrzebe jego ochrony.

Trzeci scenariusz Biografia nie musi byé nudna. Zycie i twérczosé Stanistawa Wyspiafiskiego
stanowi mojg osobistg polemike ze sposobem prezentowania biografii w szkole, ktéry uwazam
za nuzacy i stereotypowy, ale i jest wyrazem przeSwiadczenia, ze wspotczesna szkota musi na-
dazac za zyciem i twérczo wykorzystywac technologie informacyjno-komunikacyjng. Z zyciem
i tworczoscig Stanistawa Wyspianskiego mtodzi ludzie zapoznaja sie przez fragment filmu oraz
przygotowang gre komputerowg. Gra ma kilka poziomoéw, ktére prezentujg konkretny obszar
dziatalnosci tworczej artysty. Aby przejs¢ do kolejnego poziomu, trzeba odpowiedzie¢ na py-
tania zamykajgce wirtualng prezentacje okreslonego pola twérczosci artysty. Ostatni poziom
gry to pomost miedzy scenariuszem trzecim a czwartym — uczen otrzymuje do rozwigzania
test z treSci Wesela. Na koncu lekcji przewidziano twércze zadania domowe przy uzyciu prze-
de wszystkim metod aktywizujgcych. Warto zwrdci¢ uwage na fakt, iz rodzaj zadania nie jest
narzucony - uczefi moze wybrac¢ jedno z dwéch zadan, co czyni go Swiadomym uczestnikiem
procesu uczenia i ksztattuje odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje.

Scenariusz czwarty A to Polska wtasnie— Wyspianskijako krytyk narodowych wad. Uniwer-
salizm ,Wesela” jest ekspozycja ponadczasowosci Wesela i jego narodowego charakteru. Lekcja
przedstawia utwér Wyspianskiego jak lustro, w ktérym odbijajg sie nasze narodowe wady, ale



i stanowi punkt wyjscia do postaw twérczych i badawczych — uczefh ma w pewnym momencie
potraktowac dzieto Wyspianskiego jako punkt wyjscia do oceny wspétczesnej mu rzeczywisto-
Sci (metaplan). Ma takze zauwazy¢ uniwersalizm Wesela, przygladajac sie wspétczesnemu jezy-
kowi i badajac slady obecnosci dramatu w zwigzkach frazeologicznych jezyka wspétczesnego.
Zadanie dla chetnych mozna wykorzystaé jako indywidualizacje pracy z uczniem zdolnym.

Przygotowane lekcje wpisujg sie w nowoczesne trendy w nauczaniu poprzez korelacje
Sciezek przedmiotowych. Warto zwréci¢ uwage, ze lekcje te moga by¢ przeprowadzone w szkole
ponadgimnazjalnej nie tylko jako lekcje jezyka polskiego, ale i historii i spoteczenstwa, wiedzy
o kulturze czy historii sztuki. Wskazujg na to odniesienia do tresci nauczania z poszczegélnych
przedmiotow w kazdym scenariuszu. Nawet lekcja dotyczaca Wesela zostata pomyslana w taki
sposdb, aby moégt sie do niej odnies¢ nauczyciel historii (wady narodowe a historia Polski). Dzie-
dzictwo kulturowe zostaje w nich przedstawione wielostronnie —sg to zabytki zwigzane z mia-
stem, ale takze pamiec o artyscie czy jego dziele.

Lekcje te odchodza takze od modelu nauczyciela podajgcego wiedze na rzecz nauczycie-
la-animatora czy doradcy i uzupetniajg warsztat nauczyciela o nowe narzedzia pracy i metody.
Wykorzystane metody sa przede wszystkim problemowe oraz aktywizujace. Widzimy wiec
w projektach nie tylko odczyt czy pogadanke, ale i burze mézgdw, elementy dramy czy gre decy-
zyjna. Materiat sprzyja indywidualizacji nauczania przede wszystkim z uczniem zdolnym.

Szczeg6lny nacisk jako nauczyciel jezyka polskiego ktade na uzywanie nowoczesnych
technologii, stad w moich lekcjach dwa filmy, gra i pomyst stworzenia mema. Staram sie uzywac
komputera i mediéw nie w sposéb efekciarski, ale jako funkcjonalnych narzedzi utatwiajacych
komunikacje z mtodym cztowiekiem. Nowoczesna technologia nie jest wrogiem szkoty i nie
musi wptywaé na obnizenie poziomu nauczania —wrecz przeciwnie, jej odpowiednie wykorzy-
stanie staje sie gwarantem dydaktycznego sukcesu ucznia, nauczyciela i szkoty...



Biografia nie musi byé nudna.
Zycie i tworczos¢
Stanistawa Wyspianskiego

Czas trwania zajec: 1 godzina lekcyjna

CEL LEKC]I:
zaprezentowanie sylwetki tworczej Stanistawa Wyspianskiego jako artysty totalnego.

Komentarz: Scenariusz jest wyjsciem naprzeciw monotonnej (2 dominujacej niestety w prak-
tyce szkolnej) prezentacji biografii i twdrczosci artystéw. Licealistom kaze sie zazwyczaj czytac
informacje z podrecznika czy encyklopedii. Autor scenariusza wychodzi z zatozenia, ze biogra-
fia poetéw nalezy do zadan bardzo niedocenianych, a zarazem interesujgcych i moze by¢ au-
tentycznym spotkaniem z cztowiekiem. Jest to rowniez tez sprzeciw wobec metod odtwérczych
(nierzadko podajacych) — czesto dominujacych na lekcjach o zyciu i twérczosci artystéw. Lekcja
wymaga uzycia komputera. Nauczyciel decyduje, biorgc pod uwage mozliwosci szkoty i uczniéw,
o pracy indywidualnej badZ zespotowej z grag komputerowa.

Podstawa programowa:ZP|.2.1,1.3.1),11.1.1,2),11.2.1,2,3,4,5),11.3.1,2,4),11.4,2,3) ZR:1.1.2,3),11.3.1,4).

Tresci nauczania: z zakresu przedmiotu historia sztuki —identyfikacja dziet na podstawie cha-
rakterystycznych srodkéw warsztatowych, twdrczosé najwybitniejszych artystow, definicje
i terminy z zakresu historii sztuki, dzieta réznych epok i styléw; z zakresu przedmiotu wiedza
o kulturze — tres¢ i forma dzieta sztuki; z zakresu jezyka polskiego — odbieranie komunikatu
dzwiekowego i wizualnego, spdjna wypowiedzZ ustna i pisemna, uczestnictwo w dyskusji; z za-
kresu historii i spoteczenstwa — kultura spoteczenstwa XIX-wiecznego.

CELE OPERACY]NE LEKC]I

Po lekdji uczen:

wie, kim byt Stanistaw Wyspianski;

potrafi okresli¢ cechy i obszary jego tworczosci;

potrafi nazwad i wymieni¢ miejsca, instytucje, osoby zwigzane z zyciem Wyspianskiego;
potrafi przeprowadzi¢ wywiad z artysta, prezentujacy jego zycie i tworczosé;

poprawnie postuguje sie terminami zwigzanymi ze sztukg modernistyczng;

potrafi zaplanowac i przewidzie¢ swoje dziatania (gra komputerowa).

METODY NAUCZANIA
Ekspozycja, symulacja, gra dydaktyczna, burza mézgéw, notatka nielinearna.

FORMY PRACY

Indywidualna lub/i grupowa.

SRODKI DYDAKTYCZNE
Komputer (gra komputerowa), film.



PRZEBIEG LEKC]I
1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje od okreslenia jej celéw, ale bez zapisania tematu. Infor-
muje, ze ucznidéw czeka niesamowita przygoda. Bedg poznawaé tworczos¢ Stanistawa
Wyspianskiego, ale inaczej niz miato to miejsce w wypadku prezentowania biogramoéw
waznych artystow.

2. Nauczyciel prezentuje fragment filmu Maty i wielki zarazem... Mtodopolski Krakéw
(3:45-7.50). Prosi o sporzagdzenie notatki nielinearnej o zyciu i twdrczosci artysty.

3. Nauczyciel prosi uczniéw o uruchomienie gry i podaje czytelniejej zasady. Podczas pracy
z grg komputerowa uczniowie bedg mieli okazje poznac sylwetke Stanistawa Wyspian-
skiego. Zadaniem uczniéw jest przejscie wszystkich pozioméw gry i notowanie w zeszy-
cie luznych informacji na temat zycia i twérczosci Wyspianskiego. Gre konczy poziom,
bedacy jednoczesnie sprawdzianem wiedzy z ,Wesela” — mozna wiec potraktowac te
lekcje jako pomost miedzy prezentacjg zycia i twérczosci Stanistawa Wyspianskiego,
a omawianiem ,Wesela”.

4. Po ogladnieciu krétkiego fragmentu filmu oraz przejsciu gry uczniowie zapisujg temat
lekgji, ktéremu towarzyszy informacja od nauczyciela, iz to nie koniec przygody z twér-
cz3 prezentacjg Stanistawa Wyspianskiego.

5. Nauczyciel podsumowuje z uczniami informacje o zyciu i twdrczosci Stanistawa
Wyspianskiego w formie swobodnych wnioskéw uczniéw, rozpoczynajacych sie od stéw:

a) Z zycia i tworczosci Wyspianskiego za wazne uwazam...
b) Nie wiedziatem, ze Stanistaw Wyspianski...

6. Uczniowie otrzymujg zadanie domowe do wyboru sposréd dwéch ponizszych:

Zadanie1.
Sporzadz niebanalny wywiad ze Stanistawem Wyspianskim. Zaprezentuj w nim informacje
0 zyciu i tworczosci artysty.

Oto przyktadowy fragment spodziewanego wywiadu:

Prosze Pana, co wieczorami robi sie na krakowskich Plantach?

Poddaje nastrojowi chwili, rozmysla nad nowym dzietem, rozwaza wtasne zycie.

Czy byt Pan na weselu, ktére szczegdlnie zapadto Panuw pamiec?

Oj tak. Byto to wesele Jadwigi Mikotajczykéwny i Lucjana Rydla... Wielkie to byto widowisko,
aleiintelektualna uczta. Wyciggnatem podczas tego spotkania wiele wnioskéw na temat tego,
kim jesteSmy jako naréd ijacy jesteSmy...

Osobiste pytanie. Co albo kogo Pan najchetniej maluje?

Uwielbiam malowac¢ dzieci. Szczegdlnie swoje. Lubie portrety Stasia. Gdy je maluje, czuje sie
niesamowicie. Staram sie uchwyci¢ pociechy w zwyktych sytuacjach. Bo przeciez dzieci sg naj-
bardziej niezwykte wtasnie wtedy. Cho¢ moje dzieci nie moga wysiedzie¢ w jednym miejscu,
staratem sie sportretowacd je z czutoscig i chciatem pokazaé piekno zwyktych zachowan.

Zadanie 2.

Wyobraz sobie, Ze jestes Stanistawem Wyspianskim i chcesz zostaé dyrektorem Teatru Miej-
skiego w Krakowie na przetomie XIX i XX wieku. Napisz list motywacyjny, w ktorym przed-
stawisz swoje dotychczasowe osiggniecia oraz okreslisz plan dziatania na stanowisku.





