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Praca wyrdzniona w organizowanym przez Narodowy Instytut Dziedzictwa
konkursie na opracowanie materiatéw edukacyjnych dla szkét w zakresie
dziedzictwa kulturowego.

Konkurs miat na celu zwiekszenie efektywnosci systemu upowszechniania
wiedzy o dziedzictwie i jego wartosci, a takze kreowanie w mtodym
pokoleniu przekonania o znaczeniu dziedzictwa kulturowego dla inte-
gralnego rozwoju cztowieka poprzez tworzenie uzytecznych i zgodnych
z dobrymi praktykami nowoczesnej edukacji materiatéw dydaktycznych.

Przedmiotem konkursu byto opracowanie materiatdw edukacyjnych
przeznaczonych do wykorzystania przez nauczycieli, edukatordw lub
opiekundéw w pracy z dzie€mi i mtodziezqg podczas zaje¢ dydaktycznych
w przedszkolach, szkotach podstawowych, a takze w liceach, technikach,
szkotach branzowych i policealnych.

Fot. na stronie tytutowej: archiwum Narodowego Instytutu Dziedzictwa
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Na Zamku Krolewskim

Adresaci: uczniowie w wieku 9 lat (klasa 3).
Przedmiot: edukacja wczesnoszkolna.
Czas: 3 x 45 min.

CELE OPERACYJNE LEKC]JI:
Po lekcji uczen:
- postuguje sie komputerem lub innym urzgdzeniem cyfrowym oraz urzqgdze-
niami zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania;
- uktada wyrazy z rozsypanki sylabowej;
- rozwigzuje logogryf, tamigtdwki, uktada puzzle;
- aktywnie uczestniczy w zajeciach;
- przedstawia wybrane legendy;
-wymienia imie i nazwisko np. ostatniego krdla Polski;
-wymienia nazwy stolic Polski;
-wskazuje na mapie Warszawe;
- stucha z uwagq tekstédw opowiadanych przez nauczyciela i ucznidw;
-omawia tres¢ przeczytanych tekstéw i ilustracji;
- korzysta z udostepnionych mu stron i zasobdéw internetowych;
-planuje i realizuje wtasny projekt/prace, realizujgc projekt/prace wspot-
dziata w grupie;
-wykonuje prace, modele, rekwizyty, potrzebne do aktywnosci artystycznej,
naukowe;.

METODY KSZTALCENIA:
- czynna - realizacja zadan stawianych do wykonania, ¢wiczen;
- stowna — rozmowa, opowiadanie, praca z tekstem;
- oglgdowe - pokaz;
- eksponujgce — film;
- gry dydaktyczne.
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FORMY PRACY:
- indywidualna;
- grupowa;
- zbiorowa.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

Puzzle mapa administracyjna Polski, kolorowe kubeczki, drewniane klocki, stomki
konstrukcyjne, ozobot-robot do nauki programowania, karty pracy, ludziki lego,
zamek np. z klockéw bedqcy rekwizytem do filmu, buzki do oceny zajeé, telefon
z aplikacjg Stop Motion Studio, mazaki do kodowania.

POWIAZANIE Z PODSTAWA PROGRAMOWA:

Proponowane tresci zaje¢ dotyczg Zamku Krdlewskiego, miasta Warszawy, legend.
Zagadnienia te omawiane sq na pierwszym etapie edukacyjnym.

PRZYGOTOWANIE DO LEKC]JI:

Nauczyciel przed rozpoczeciem zajed drukuje niezbedne zatgczniki, ktére zawiera-
jg karty pracy. Przygotowuje kubeczki, drewniane klocki lub stomki konstrukcyjne,
instaluje w telefonie aplikacje Stop Motion Studio. Sprawdza, czy ozobot jest na-
tadowany.

PRZEBIEG LEKCJI:

CZESC WSTEPNA
1) Wprowadzenie do tematu zajec.
Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy z tamigtéwkqg do rozwigzania. Zatgcznik
nr 1 oraz Zatgcznik nr 1a dla ucznidéw z niepetnosprawnosciami oraz specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi. Otrzymane hasto wskaze temat dnia. (Zamek Krélewski)
2) Cele lekgcji i kryteria sukcesu.
Nauczyciel wyswietla uczniom zdjecie Zamku Krélewskiego w Warszawie. Przedsta-
wia uczniom cele lekcji oraz wywiesza w widocznym miejscu (np. na tablicy) kryteria
sukcesu, ktére warunkujg osiggniecie zamierzonych celdéw.

KRYTERIA SUKCESU

* Znam Legende o Warsie
i Sawie i opowiadam jq.

e Wiem, gdzie lezy Warszawa,
wskazuje jg na mapie.

e Znam historie Zamku Krdlew-
skiego, wymieniam 2 istotne
fakty.

e Wiem, co oznacza pojecie
pomnik historii i podaje
1 przyktad.
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CZESC REALIZACY)NA

3) Legendy.
W dalszej czesci nauczyciel zaprasza uczniéw do kregu i opowiada im Legende

o Warsie i Sawie Wandy Chotomskiej. Podczas opowiadania legendy kolejno ktadzie
na podfodze hasta bedqce planem wydarzen. Pozwoli to uczniom lepiej zapamie-

tad bieg tej opowiesci. Zatgcznik nr 2 Legenda o Warsie i Sawie.

4) Puzzle.
Po wystuchaniu legend uczniowie uktadajq puzzle o Polsce — mapa administracyjna,
nastepnie wskazujg na nich Warszawe, rzeke Wiste i wojewddztwo mazowieckie,

w ktérym znajduje sie Warszawa.

5) Tekst zrodiowy.
Nauczyciel rozdaje uczniom Zatqgcznik nr 3 Tekst zrodtowy zawierajgcy tekst 7ré-

dtowy o Zamku Krdlewskim. Uczniowie samodzielnie zapoznajq sie z jego tresciq,
nastepnie jeden uczen odczytuje go gtosno. Tekst zrédtowy dodatkowo nauczyciel

wyswietla na tablicy interaktywne;j.
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6) Praca z tekstem Zrédtowym.
Korzystajqc z tekstu Zrédtowego, uczniowie uzupetniajq logogryf Zatgcznik nr 4,
nastepnie prébujq pokonad labirynt, aby krél Stanistaw August Poniatowski maégt
dotrze¢ do Zamku Krdlewskiego. Zatgcznik nr 5 Labirynt.
Wypetniajq réwniez karte pracy polegajgcg na tgczeniu pojeé z odpowiednim opi-
sem. Zatgcznik nr 6 Lgczenie.
7) Pytania.
Nauczyciel zadaje uczniom pytania otwarte, ktére wymagajg zastanowienia.
- Jak myslicie, dlaczego Zamek Krdlewski otrzymat status pomnika historii?
- Jak myslicie, dlaczego Stare Miasto w Warszawie zostato wpisane na Liste
swiatowego dziedzictwa kulturowego UNESCO?
- Czy nalezy chroni¢ nasze dziedzictwo kulturowe i dlaczego?
Nauczyciel w razie potrzeby uzupetnia wypowiedzi ucznidw.
8) Film poklatkowy.
W dalszej czesci zajed uczniowie zamieniajq sie w rezyserdow i wspdlnie z nauczy-
cielem tworzqg swdj pierwszy poklatkowy film z zamkiem i ludzikami lego w roli
gtéwnej. Praca powstanie przy uzyciu aplikacji Stop Motion Studio i bedzie pole-
gata na wykonywaniu kolejnych ujec. Przyktadowy filmik ,Obrona zamku” dotg-
czono do scenariusza.
9) Makieta.
Nastepnie nauczyciel prosi ucznidw o zbudowanie do wyboru:
- zamku z dostepnych materiatdw: kolorowych kubeczkdw, drewnianych
klockdw czy stomek konstrukcyjnych;
- makiety wojewddztwa mazowieckiego przy wykorzystaniu ozobota — robo-
ta do nauki programowania oraz ilustracji, ktére mozna wykorzystad
w swoim projekcie. Zatgcznik nr 7 Makieta. Uczniowie sami dzielq sie na
grupy wg wybranych zadan.

Przyktadowa makieta oraz konstrukcja zamku.

X
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10) Gra Dobble.
Uczniowie grajg w gre dobble. Karty do gry zwigzane z tematem zajed znajdujqg sie
w zatgcznikach PDF. Gra Dobble.

CZESC PODSUMOWUJACA

11) Ewaluacja zajec.
Nauczyciel wyswietla uczniom koto losujgce, na ktédrym umieszczone zostaty kry-
teria sukcesu. Chetni uczniowie losujq zagadnienia i prébujg udzieli¢ na nie odpo-
wiedzi. https://tiny.pl/72qgb1

Przy opowiadaniu legendy uczniowie mogqg positkowad sie dostepnymi hastami.
Zatgcznik nr 2. Nastepnie nauczyciel dziekuje uczniom za aktywny udziat w zaje-
ciach i prosi o ich ocene poprzez podniesienie odpowiedniej buzki. Zatgcznik nr 8
Buzki.

PRACA DOMOWA DLA CHETNYCH:

Nauczyciel prosi o stworzenie rysunku przedstawiajgcego Zamek Krélewski, prace
mozna wykonac dowolnqg technikq: kredki otdwkowe, otdwek, pastele, farby.

Karty pracy stworzone do scenariusza majqg 2 wersje: standardowq oraz dostoso-
wang dla ucznidw z niepetnosprawnosciami oraz specjalnymi potrzebami eduka-
cyjnymi.

- Wersje standardowe:
Zatgcznik nr 1, Zatgcznik nr 4, Zatgcznik nr 5, Zatgcznik nr 6.

-Wersje dostosowane:
Zatgcznik nr 1a, Zatgceznik nr 4a, Zatgeznik nr 5a, Zatgeznik nr 6a.

- Pozostate zatgczniki sq jednakowe dla wszystkich ucznidw.
Doskonatqg kontynuacjg zajec bedzie wizyta na Zamku Krélewskim lub odbycie

lekcji muzealnej online: https://www.zamek-krolewski.pl/edukacja/lekcje-krolew-
ska-szkola-on-line
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