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Praca wyrdzniona w organizowanym przez Narodowy Instytut Dziedzictwa konkursie na opracowanie
materiatow edukacyjnych dla szkot w zakresie dziedzictwa kulturowego. Konkurs miat na celu
zwiekszy( efektywnosc systemu upowszechniania wiedzy o dziedzictwie oraz kreowac w mtodym
pokoleniu przekonanie o koniecznosci zachowania zabytkow poprzez tworzenie uzytecznych

i nowoczesnych materiatow dydaktycznych.

Przedmiotem konkursu byto opracowanie projektu materiatow edukacyjnych majgcych na celu
upowszechnianie wiedzy o dziedzictwie, przeznaczonych do wykorzystania przez nauczycieli podczas
zajec dydaktycznych w szkotach gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych.

Fot. na stronie tytutowej: archiwum Narodowego Instytutu Dziedzictwa



Kultura pojawia sie wowczas, gdy jeden cztowiek nauczy sie

swoje indywidualne doswiadczenie przekazywac drugiemu
cztowiekowi i nastepnym pokoleniom. Kultura jest zatem

tozsama z tradycjg zarowno historyczng, jak i tradycjq

zywyq, ksztattowanqg wspotczesnie.

Cztowiek zatem moze istnie¢ wytgcznie jako uczestnik kultury:

raz jako ten, kto tworzy i przekazuje dziedzictwo kulturowe,

po wtore jako ten, kto jest odbiorcq i kontynuatorem tego dziedzictwa.
Stqd przekaz dziedzictwa kulturowego jest pierwszym

i podstawowym warunkiem trwania danej kultury.

Dziedzictwo kulturowe w regionie. Zatozenia programowe [w:] Edukacja regionalna—
dziedzictwo kulturowe w zreformowanej szkole, pod red. S. Bednarka, Wroctaw 1999, s. 21.

O dziedzictwie

Temat realizowany w ramach zadan wychowawczych szkoty zawartych w rozporzadzeniu:

szkota ma stac si¢ miejscem przekazu dziedzictwa kulturowego, przede wszysthim wspierac ucznia
w rozumieniu zachodzqcych wspotczesnie zmian spoteczno-kulturowych, w tym procesow integra-
cjii globalizacji’.

WYKAZ NABYWANYCH UMIE] ETNOéCI2

umiejetnosé rozumienia, wykorzystywania i refleksyjnego przetwarzania tekstow, w tym teks-
téw kultury, prowadzaca do osiggniecia wtasnych celéw, rozwoju osobowego oraz aktywnego
uczestnictwa w zyciu spoteczenstwa;

umiejetnos¢ wykorzystania wiedzy o charakterze naukowym do identyfikowania i rozwigzy-
wania probleméw, a takze formutowania wnioskéw opartych na obserwacjach empirycznych
dotyczacych przyrody i spoteczenstwa;

umiejetnosé komunikowania sie w jezyku ojczystym i w jezykach obcych, zaréwno w mowie,
jakiw pismie;

umiejetnos¢ sprawnego postugiwania sie nowoczesnymi technologiami informacyjno-
komunikacyjnymi,

umiejetnos¢ wyszukiwania, selekcjonowania i krytycznej analizy informacji;

umiejetnosé rozpoznawania wtasnych potrzeb edukacyjnych oraz uczeniasie;

umiejetnosé pracy zespotowe;j.

CEL OGOLNY
upowszechnienie wiedzy o dziedzictwie, kreowanie w mtodym pokoleniu przekonania o ko-
niecznosSci zachowania zabytkéw oraz uksztattowanie w mtodych jednostkach poczucia wtas-
nej tozsamosci regionalnej jako postawy zaangazowania sie w funkcjonowanie wtasnego Sro-
dowiska oraz autentycznego otwarcia sie na inne spotecznosci i kultury?.

1 Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 27 sierpnia 2012 r. w sprawie podstawy programowej wycho-
wania przedszkolnego oraz ksztatcenia ogdlnego w poszczegdlnych typach szkét opublikowane w Dzienniku Ustaw
dnia 30 ssierpnia2012r., poz. 977.

2 Podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego dla gimnazjow, szkét ponadgimnazjalnych (..). 1111 IV etap edukacyjny.
Zatacznik nr 4. w: Rozporzqdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 27 sierpnia 2012 r. w sprawie...

3 Petrykowski P, Edukacja regionalna: problemy podstawowe i otwarte. Torun 2003, s. 52.



CELE | TRESCI KSZTAtCENIA*
WIEDZA O KULTURZE

Cele ksztatcenia—wymagania ogélne

I. Odbiér wypowiedzi i wykorzystanie zawartych w nich informacji.
Il. Tworzenie wypowiedzi.
ll. Analiza i interpretacja tekstow kultury.

TreSci nauczania—wymagania szczegbétowe

Uczen:
wyijasnia, na czym polegajg rézne formy kontaktu z kulturg (odbiér bierny, aktywny, konsump-
cja, produkcja, tworczosé, uzytkowanie, uczestnictwo, animacja);
wskazuje relacje miedzy kulturami: lokalng, regionalng, narodows i europejska, ujawniajace
sie w konkretnych dzietach sztuki i praktykach kultury.

FILOZOFIA

TreSci nauczania—wymagania szczegbétowe
I. Umiejetnosci logiczne.

WIEDZA O SPOLECZENSTWIE (poziom podstawowy)

Cele ksztatcenia—wymagania ogélne
I. Wykorzystanie i tworzenie informagji.
Il. Rozpoznawanie i rozwigzywanie problemow.
Uczen rozpoznaje prawne aspekty codziennych probleméw zyciowych i szuka ich rozwigzania.
. Wspoétdziatanie w sprawach publicznych.
Uczen:
wspétpracuje zinnymi—planuje, dzieli sie zadaniami i wywigzuje sie z nich;
sprawnie korzysta z procedur i mozliwosci, jakie stwarzaja obywatelom instytucje zycia pub-
licznego;
zna i stosuje zasady samoorganizacji i samopomocy.

WIEDZA O SPOLECZENSTWIE (poziom rozszerzony)

Cele ksztatcenia—wymagania ogélne

I. Wykorzystanie i tworzenie informacgji.

Il. Rozpoznawanie i rozwigzywanie problemaéw.

I1l. Wspétdziatanie w sprawach publicznych.

Uczen:
wspétpracuje zinnymi—planuje, dzieli sie zadaniami i wywigzuje sie z nich;
sprawnie korzysta z procedur i mozliwosci, jakie stwarzaja obywatelom instytucje zycia pub-
licznego;
zna i stosuje zasady samoorganizacji i samopomocy.

IV.Znajomos¢ zasad i procedur demokragji.

VI. Dostrzeganie wspdtzaleznosci we wspotczesnym Swiecie.

4 Podstawa programowa ksztatcenia ogélnego dla gimnazjow, szkét ponadgimnazjalnych (...). 1111 IV etap edukacyjny.
Zatacznik nr 4. w: Rozporzqdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 27 sierpnia 2012 r. w sprawie...



O DZIEDZICTW I

Uczen:
przedstawia zwigzki miedzy swoim zyciem a sytuacjg spotecznosci lokalnej, sytuacjg Polski,
Europy i Swiata;
- wyjasnia ztozonos¢ zjawisk spotecznych, politycznych, ekonomicznych i kulturowych;
uwzglednia perspektywe globalng w interpretacji tych zjawisk.

TreSci nauczania—wymagania szczegoétowe

1. Zycie zbiorowe i jego reguty.

2.Socjalizacja i kontrola spoteczna.

3. Grupa spoteczna.

4. Struktura spoteczna.

9. Wspbtczesne spory Swiatopoglgdowe.

11.0bywatel i obywatelstwo.

12. Spoteczenstwo obywatelskie.

13.0pinia publiczna.

14. Srodki masowego przekazu.

22. Wspbtczesna demokracja w Polsce i na Swiecie—problemy i zagrozenia.

40. Stosunki miedzynarodowe w wymiarze globalnym.

Uczen:
przedstawia na przyktadach wzajemne zaleznosci pomiedzy pahstwami biednymii boga- tymi
w polityce, ekonomii, kulturze i ekologii;

41. Globalizacja wspétczesnego Swiata.

Uczen:
przedstawia wieloaspektowy charakter proceséw globalizacji (polityka, gospodarka, kultura,
komunikacja, ekologia);

42. Systemy bezpieczenstwa i wspotpracy.

Uczen:
charakteryzuje krétko dziatanie nastepujacych organizacji: WHO (Swiatowa Organizacja Zdro-
wia), UNESCO (Organizacja Narodéw Zjednoczonych do Spraw Oswiaty, Nauki i Kultury).

45. Polska w Unii Europejskiej.

PODSTAWY PRZEDSIEBIORCZOSCI

Cele ksztatcenia—wymagania ogélne
I. Komunikacja i podejmowanie decyzji.
Uczen:
- wykorzystuje formy komunikacji werbalnej i niewerbalnej;
podejmuje decyzje i ocenia ich skutki, zaréwno pozytywne, jak i negatywne.

TreSci nauczania—wymagania szczegoétowe
1. Cztowiek przedsiebiorczy.

GEOGRAFIA (zakres podstawowy)

Cele ksztatcenia—wymagania ogélne

I. Wykorzystanie r6znych zrédet informacji do analizy i prezentowania wspétczesnych
probleméw przyrodniczych, gospodarczych, spotecznych, kulturowych i politycznych.

Il. Formutowanie i weryfikowanie hipotez dotyczacych problemoéw wspétczesnego Swiata.



O DZIEDZICTWIE

GEOGRAFIA (zakres rozszerzony)

Cele ksztatcenia—wymagania ogélne
[Il. Proponowanie rozwigzan probleméw wystepujacych w srodowisku geograficznym, zgodnie
z koncepcjg zréwnowazonego rozwoju i zasadami wspétpracy, w tym miedzynarodowej.

INFORMATYKA (zakres podstawowy i rozszerzony)

Cele ksztatcenia—wymagania ogélne

|. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie sieci
komputerowej; komunikowanie sie za pomocg komputera i technologii informacyjno-komuni-
kacyjnych.

[I. Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z réznych zrédet; opracowywanie

za pomocg komputera: rysunkéw, tekstéw, danych liczbowych, motywdw, animacji, prezentacji
multimedialnych.

HISTORIA | SPOLECZENSTWO (przedmiot uzupetniajacy)

Cele ksztatcenia—wymagania ogélne

Zajecia historia i spoteczenstwo stuzg poszukiwaniu dziedzictwa epok, zatem majg zaréwno
charakter poznawczy, jak i wychowawczy. Ich celem jest utrwalenie pozytywnej postawy wobec
przesztosci— gotowosci do podjecia dziedzictwa.

TreSci nauczania—wymagania szczegbtowe
2.Jezyk, komunikacja i media.

EKONOMIA W PRAKTYCE (przedmiot uzupetniajacy)

Cele ksztatcenia—wymagania ogélne
Nabycie umiejetnosci przeprowadzenia kompletnej realizacji przedsiewziecia: od pomystu,
przez przygotowanie planu, wdrozenie go, az do analizy efektéw.

TreSci nauczania—wymagania szczegbtowe
3.0rganizacja przedsiewziecia.

JEZYK POLSKI

Cele ksztatcenia—wymagania ogélne
I. Odbiér wypowiedzi i wykorzystanie zawartych w nich informacgji.
I1l. Tworzenie wypowiedzi.

TreSci nauczania—wymagania szczegbétowe

I. Odbiér wypowiedzi i wykorzystanie zawartych w nich informacji.
1. Czytanie i stuchanie.

2. Swiadomoséjezykowa.

I1l. Tworzenie wypowiedzi.

1.Méwienie i pisanie.

2. Swiadomoséjezykowa.

ETYKA

Cele ksztatcenia—wymagania ogélne
[l. Ksztattowanie rozpoznawania wartosci moralnych oraz zdolnosci odrézniania dobra od zta;
dokonywanie trafnej oceny moralnej podejmowanych dziatan w zyciu oso bis tym, w grupie,



DZIEDZICTWIE

szkole, spotecznosci lokalnej; umiejetnosé dokonywania etycznej analizy i oceny dziatan i decy-
zji wtasnych i innych w Swietle wartosci moralnych i tworzenia hierarchii wartosci.

TreSci nauczania—wymagania szczegétowe
6. Dobro moralne i wartosci moralne. Hierarchia wartosci. Wartosci autoteliczne i instrumental-
ne. Konflikt wartosci. Wartosci wybierane i realizowane.

O dziedzictwie

SRODKI DYDAKTYCZNE

Asocjogram, gra dydaktyczna lub prezentacja komputerowa przygotowana przez ucznia, meta-
plan, ranking, projekt.

OPIS SPOSOBU REALIZAC]I:
Czas: 2 jednostki lekcyjne (dodatkowo dziatania realizowane w ramach projektu)

FAZA WSTEPNA ZAJEC:
Cwiczeniel Asocjogram

Nauczyciel podaje temat lekcji i zapisuje na tablicy hasto dziedzictwo w okregu, nastepnie prosi
uczniéw kolejno o dopisanie skojarzen zwigzanych z tym hastem (zatgcznik nr1—przyktadowy
fragment asocjogramu).

FAZA REALIZACY]NA:

Podsumowujgc ¢wiczenie, nauczyciel definiuje pojecie dziedzictwa, zwracajac uwage na jego
rozny zakres znaczeniowy oraz inicjuje dyskusje na temat znajomosci dziedzictwa wsréd mto-
dziezy. Podsumowaniem i weryfikacjg wypowiedzi uczniéw jest gra memo.

Cwiczenie Il Gra memo Polskie obiekty na Liécie Swiatowego Dziedzictwa®

Zadaniem uczniéw pracujacych w czteroosobowych grupach jest zebranie jak najwiekszej licz-
by par kart. Otrzymane karty uczniowie uktadajg na tawkach zdjeciami i opisami do dotu i mie-
szajg. Gracze kolejno odwracajg po dwie karty, tak aby pozostali uczniowie mogli je zobaczy¢
i zapamietac ich potozenie. Jezeli odkryte karty stanowig pare (zdjecie oraz opis), gracz zabiera
jeiodktada na swoj stos. W nagrode moze dokonac kolejnego odkrywania kart, azdo momentu
gdy odwréci dwie nie pasujgce do siebie karty. Gra kornczy sie w momencie, gdy wszystkie pary
zostang odnalezione. Wygrywa posiadacz najwiekszej ilosci par (zatacznik nr 2 — przyktady kart
do gry).

Po przeprowadzonej grze nauczyciel ponawia pytanie dotyczgce znajomosci zabytkéw dziedzi-
ctwa wsréd mtodziezy oraz krétko charakteryzuje dziatalnos¢ UNESCO. Na podstawie obserwa-
¢ji uczestnikéw gry i analizy ich wypowiedzi prowadzacy, zapraszajac do kolejnego éwiczenia
wybiera wersje pytania.

5 Jesliw klasie sg osoby szczegélnie zainteresowane tematyka mozna wczesniej poprosic je o przygotowanie prezen-
tacji komputerowej na temat Polskich obiektéw na Liscie Swiatowego Dziedzictwa — zatacznik nr 3 (przyktadowa
prezentacja).



Cwiczenie Ill Dlaczego tak niewiele wiemy o naszym dziedzictwie?

Uczniowie, pracujgc w zespotach metoda metaplanu (zatgcznik nr 4), szukajg odpowiedzi na
pytanie: Dlaczego tak niewiele wiemy o naszym dziedzictwie i jak to zmienic? (wersja | — pytanie
dla uczniéw klasy majacych niewielkg wiedze z omawianego zakresu) lub Jakie dziatania moze-
my podjac, aby zaintersowac t3 tematykq spotecznosé szkolng ilokalng?  (wersja ll—pytaniedla
uczniéw klasy posiadajacych duzg wiedze zomawianego zakresu).

FAZA PODSUMOWU]JACA:

Po zakonczeniu ¢wiczenia liderzy/liderki grup zadaniowych omawiajg powstate metaplany.
Nauczyciel zapisuje wygenerowane przez poszczegdlne grupy pomysty dziatan na tablicy. Mto-
dziez metodg rankingu, przyklejajac cenki, wybiera dziatania mozliwe do realizacji w szkole,
ktére bedg stanowic zachete do zainteresowania omawiang problematyka catej spotecznosci
szkolnej i/lub lokalnej.c

Nauczyciel dzieli mtodziez na zespoty, ktérych zadaniem jest przygotowanie planu i sposobu
przeprowadzenia wybranych dziatan.

Nauczyciel moze, przy wspétpracy z innymi cztonkami Rady Pedagogicznej, pokusié sie o przy-
gotowanie dla catej spotecznosci szkolnej i lokalnej kampanii informacyjnej dotyczacej DZIE-
DZICTWA. Nauczyciel przypomina wéwczas zasady pracy metoda projektu i dzieli uczniéw na
zespoty, tak aby jak najpetniej wykorzystac zainteresowania i umiejetnosci uczniow.

ZESPOL Zadania zespotu
INFORMATYCY (pod Prezentacja w programie PowerPoint dla catej
kierunkiem nauczyciela spotecznosci szkolnej dotyczgca DZIEDZICTWA.

technologii informacyjnej) ' o )
Przygotowanie gry zondle dla uczestnikéw spotkania

podsumowujgcego dziatania nt. dziedzictwa miasta,
w ktérym miesci sie szkota (instrukcja—zatacznik nr 5)
i najej podstawie wybdr Znawcy Zabytkéw Gdyni.

DZIENNIKARZE Przygotowanie materiatéw dotyczacych dziedzictwa
regionu oraz opracowanie pytan do gier planszowych
z zakresu omawianej tematyki do wykorzystania
przez wychowawcéw na lekcjach wychowawczych
(zatgcznik nr6).

(pod kierunkiem nauczyciela jezyka
polskiego)

6 Przyktadowe dziatania — przygotowanie gier planszowych dla uczniéw innych klas na godziny z wychowawca
(zatacznik nr 6).



GRAFICY

(pod kierunkiem nauczyciela wiedzy
o kulturze)

=1

Oprawa plastyczna wydarzenia—zaproszenia, plakaty,
plansze do gry (zatacznik nr é).

ORGANIZATORZY

(pod kierunkiem opiekuna
samorzadu)

Organizacja kampanii informacyjnej dotyczacej
DZIEDZICTWA MIASTA, W KTORYM MIESZKAM —
przygotowanie gry miejskiej, i/ lub konspektu zaje¢
dla uczniéw pobliskich szkét podstawowych lub dzieci
z przedszkoli w ramach kampanii Mtodziez uczy dzieci.

AKTORZY
(pod kierunkiem opiekuna kota
teatralnego)

Oprawa artystyczna wydarzenia, pomoc pozostatym
grupom.

Podsumowaniem dziatan moze by¢

organizacja dla uczniéw, rodzicéw i spotecznosci lokalnej

Dnia Otwartego pod hastem ,,NASZE DZIEDZICTWO” i wybdr Znawcy Zabytkéw Gdyni.

ZAtACZNIK nr1

np. rodzice

np. zabytki

np. Kultura




ZAtACZNIK nr 2
przyktady kart do gry (po wycieciu do sklejenia)

i

Stare Miasto w Krakowie

jako pierwszy zabytek z Polski zostato
wpisane na Liste Swiatowego Dziedzictwa
UNESCO. Miasto kupieckie z XII1
wieku ma najwiekszy w Europie rynek
z zabytkowymi kamienicami, patacami

i koSciotami.

http://www.enjoyyourstay.pl/lista-unesco-w-polsce-czy-znasz-nasze-unikatowe-miejsca/

zdjecia: materiaty prasowe



i

Krolewskie Kopalnie Soli

w Wieliczce i Bochni

Historia wydobywania soli w Wieliczce
siega XIIl wieku, a kopalnia jest
najstarszg czynng na swiecie. W kopalni
pokazano wszystkie etapy rozwoju
techniki gérniczej w poszczegdlnych
epokach historycznych. Rozcigga sie na
9 poziomach, ma 2040 komoéri360 km
chodnikéw. Unikatowe w skali Swiatowej
sg wyrzezbione w soli ottarze, posagi i cate

kaplice podziemne z ptaskorzezbami

i zyrandolami.

http://www.enjoyyourstay.pl/lista-unesco-w-polsce-czy-znasz-nasze-unikatowe-miejsca/

zdjecia: materiaty prasowe



i

Auschwitz-Birkenau

Niemiecki nazistowski ob6z

koncentracyjny i zagtady.

Badania historyczne wykazaty, ze
w obozie koncentracyjnym zgineto
1,5 min ludzi. Hitlerowcy systematycznie
gtodzili, torturowali, mordowali Zydéw
deportowanych ze wszystkich krajow
okupowanej Europy, a takze Polakéw,

Rosjan, Romow.

http://www.enjoyyourstay.pl/lista-unesco-w-polsce-czy-znasz-nasze-unikatowe-miejsca/

zdjecia: materiaty prasowe



i

Puszcza Biatowieska
rozcigga sie na powierzchni150 000
hektaréw. Ostatni pierwotny las na

Nizu Europejskim. Sredni wiek drzew
W puszczy wynosi 126 lat. Wydzielona,
najbardziej pierwotna cze$¢ puszczy
tworzy Biatowieski Park Narodowy.
Zyja tu wilki, rysie, wydry i najwieksze
europejskie ssaki—zubry. Biatowieski
Park Narodowy jestjedynym polskim
obiektem przyrodniczym na liscie
UNESCO.

http://www.enjoyyourstay.pl/lista-unesco-w-polsce-czy-znasz-nasze-unikatowe-miejsca/

zdjecia: materiaty prasowe



i

Stare Miasto w Warszawie

przyktad planowej i kompletnej
odbudowy zabytkéw, powstatych miedzy
X1l a XX wiekiem, po zniszczeniach

podczas Il wojny Swiatowe;.

il i

Wi e 2

http://www.enjoyyourstay.pl/lista-unesco-w-polsce-czy-znasz-nasze-unikatowe-miejsca/

zdjecia: materiaty prasowe
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i

Stare Miasto w Zamosciu

perta renesansu, zachowat sie
pierwotny plan zabudowy, fortyfikacje
i liczne budowle, taczace witoskie
i Srodkowoeuropejskie tradycje
architektoniczne. Najwiekszym skarbem
Zamoscia jest ukoronowany attyka ratusz
z wachlarzowymi schodami i wysoka

wiezg zegarowa.
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http://www.enjoyyourstay.pl/lista-unesco-w-polsce-czy-znasz-nasze-unikatowe-miejsca/

zdjecia: materiaty prasowe




i

Sredniowieczny Zesp6t Miejski

Torunia

zatozony przez Zakon Krzyzacki w Xl
wieku. Na Starym i Nowym Miescie
znajdujg sie okazate budowle z XIViXV
wieku, w tym réwniez Dom Kopernika.
Uktad rynku i przylegajacych kamienic
nie zmienit sie od 700 lat. Atrakcjg jest
15-metrowa Krzywa Wieza, zbudowana na

przetomie Xl i XIV wieku, pochylona jak

stynna wieza w Pizie.

http://www.enjoyyourstay.pl/lista-unesco-w-polsce-czy-znasz-nasze-unikatowe-miejsca/

zdjecia: materiaty prasowe



i

Zamek Krzyzacki w Malborku

wzniesiony na przetomie XIII'i XIV wieku,
jest najpotezniejszg gotyckg warownig
w Europie. Sktada sie z trzech zamkéw
i zajmuje 20 ha. 0d 1309 roku zamek byt
siedzibg Wielkiego Mistrza. Najwiekszy
Sredniowieczny zamek ceglany zostat
pieczotowicie odrestaurowany na

przetomie XIX i XX wieku.

http://www.enjoyyourstay.pl/lista-unesco-w-polsce-czy-znasz-nasze-unikatowe-miejsca/

zdjecia: materiaty prasowe



i

Kalwaria Zebrzydowska

manierystyczny zesp6t architektoniczny

i krajobrazowy oraz park pielgrzymkowy.

Sanktuarium w Kalwarii Zebrzydowskiej
zbudowano na poczatku XVII wieku

na wzor drogi krzyzowej w Jerozolimie.
Pomystodawca jego budowy byt
wojewoda krakowski Mikotaj

Zebrzydowski. Obejmuje barokows
bazylike z cudownym obrazem Matki
Bozej Kalwaryjskiej, klasztor, zespét

barokowych i manierystycznych kaplic.

http://www.enjoyyourstay.pl/lista-unesco-w-polsce-czy-znasz-nasze-unikatowe-miejsca/

zdjecia: materiaty prasowe



i

Koscioty Pokoju w Jaworze

iw Swidnicy

najwieksze w Europie budowle sakralne
o konstrukgji szkieletowej (XVII w.).
Wzniesione zdrewna i gliny, bez wiez,
zdumiewajg przepychem wnetrza.
Uwage przykuwajg zwtaszcza bogato

zdobione empory—loze przeznaczone dla

- - Mlhe 02000
protestanckiej szlachty. Al by @ i X .
ully An 1

http://www.enjoyyourstay.pl/lista-unesco-w-polsce-czy-znasz-nasze-unikatowe-miejsca/

zdjecia: materiaty prasowe



i

Drewniane Koscioty

potudniowej Matopolski

odzwierciedlajg sposéb budowania
Sredniowiecznych kosciotow
rzymskokatolickich, ktéry polega na
poziomym uktadaniu drewnianych bali.
Technika ta rozpowszechniona byta
od $redniowiecza w Europie Pétnocnej
i Wschodniej.

http://www.enjoyyourstay.pl/lista-unesco-w-polsce-czy-znasz-nasze-unikatowe-miejsca/

zdjecia: materiaty prasowe



DZIEDZICTW

=

i

Park Muzakowski

lezy nad Nysg tuzycka, po obu stronach
granicy Polskii Niemiec.Jest jednym
z przyktadéw europejskiej sztuki
ogrodowej | potowy XIX wieku. Park
zaprojektowany zostat w stylu angielskim
jako ,obraz malowany za pomocg roslin”.
Zatozyt go pruski ksigze Herman von
Puckler-Muskau w latach 1815—1845.
Catkowita powierzchnia wynosi ok.1000

ha, z czego 800 ha znajduje sie w Polsce.

http://www.enjoyyourstay.pl/lista-unesco-w-polsce-czy-znasz-nasze-unikatowe-miejsca/

zdjecia: materiaty prasowe




i

Hala Stulecia we Wroctawiu

zostata wybudowana w latach
1911—1913 przez Maxa Berga, w stylu
wczesnomodernistycznym na planie kota
z wykorzystaniem zelbetonu.
Na cylindrycznej widowni miesci sie
ok. 6 tys. 0s6b. Koputa ma wysokos¢
23 metréw i zwienczonajest latarnig ze

staliiszkta.

I I
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http://www.enjoyyourstay.pl/lista-unesco-w-polsce-czy-znasz-nasze-unikatowe-miejsca/

zdjecia: materiaty prasowe




i

Drewniane Cerkwie w polskim

i ukrainskim regionie Karpat

Wopis obejmuje 16 wybranych cerkwi,
z ktérych osiem znajduje sie na

terytorium Polski i osiem na Ukrainie.

Cerkwie sg budowlami o konstrukgji
zrebowej. Zostaty wzniesione w okresie
od XVI do XIX wieku jako Swigtynie
spotecznosci wyznania prawostawnego

i grecko-katolickiego.

http://www.enjoyyourstay.pl/lista-unesco-w-polsce-czy-znasz-nasze-unikatowe-miejsca/

zdjecia: www.nid.pl



ZAtACZNIKnr3

przyktadowa prezentacja

ZALrACZNIK nr 4
metoda metaplanu

PROBLEM........

JAK JEST? JAK POWINNO BYC? _
: DLACZEGO TAK NIE JEST?

S — —

ZALACZNIK nrs
instrukcja stworzenia gry

Zwienczeniem dziatan realizowanych w ramach projektu bedzie wybér znawcy zabytkéw Gdy-
ni. Nauczyciel, inicjator projektu, we wspdtpracy z uczniami wybranej klasy przygotowuje quiz
zondle dla mtodziezy z pozostatych klas, nauczycielii/ lub rodzicéw przy wykorzystaniu nowo-
czesnych technologii, smartfonéw, tabletéw itp.

Aby stworzy¢ quiz nalezy wejs¢ na strone www.zondle.com, na ktérej trzeba sie zarejestrowac
(przycisk — ,dotgcz za darmo”), wybrac przycisk ,stwérz temat do zagrania” i wpisaé np. Znawca
zabytkow Cdyni. W nastepnym kroku, wybierajgc opcje ,szybkie wstawianie”, mozna uzupetniaé
tabelke. Dodawac¢ do niej kolejne pytania, poprawng odpowiedz oraz dwie btedne odpowiedzi.
W celu urozmaicenia testu, wybierajgc opcje ,zmief”, mozna wybrac rodzaj testu (np. multi test,
czyli test wyboru miedzy trzema podanymi odpowiedziami, prawda lub fatsz, pytanie—odpo-
wiedz itd). Na zakonczenie trzeba zapisaé test i wybrac typ gry (show games). Wygenerowany
kod nalezy podac uczestnikom przed rozpoczeciem zmagan. Gre mozna przeprowadzi¢ podczas
dnia otwartego pod hastem ,nasze dziedzictwo’”.



ZALACZNIKnré6

gra planszowa ,Znawca zabytkéw Gdyni”

Konspekt lekcji wychowawczej do przeprowadzenia w ramach zaje¢ z wychowawcg

METODY NAUCZANIA
Gra dydaktyczna.

FORMY PRACY

Praca w grupach.

SRODKI DYDAKTYCZNE

Trzy duze kostki, plansza do gry przymocowana do tablicy za pomocg magnesow, trzy magnesy
(pionki) w kolorze kostek do gry, kartoniki z pytaniami, ewentualnie sekundnik, dyplomy.

PRZEBIEG LEKC]I
WSTEP:

Podziat uczniéw na zespoty. Krétkie przedstawienie zasad gry.

(W przypadku licznej klasy mozna dokonaé podziatu na trzy zespoty —jeden zespét to grupa
uczniéw siedzacych w jednym rzedzie tawek).

REALIZAC)A:

Uczniowie kolejno rzucajg kostkg (najpierw uczen z pierwszej grupy, potem z drugiej, pézniej
z trzeciej itd. kolejni uczniowie), nauczyciel ustawia pionek—duzy magnes—na planszy w wylo-
sowanym miejscu zgodnie z liczbg oczek na kostce. Jednakze pionek pozostaje na danym miej-
scu dopiero po udzieleniu prawidtowej odpowiedzi na wylosowane przez ucznia pytanie, jesli
odpowiedz jest niepoprawna, pionek wraca na wczesniejszg pozycje. Wygrywa druzyna, ktéra
jako pierwsza doprowadzi swoj pionek do mety. Jesli pionek powedruje po rzucie kostkg na pole
,Wroc¢ na start”, ktére znajduje sie na planszy, pionek wraca na start. Na planszy znajduje sie
réwniez pole ,,bonus”, jesli pionek zatrzyma sie na tym polu, to gracz po udzieleniu poprawnej
odpowiedzi na zadane pytanie ma prawo do dodatkowego rzutu, bez koniecznosci ponownego
odpowiadania na pytanie. Uczniowie udzielajg odpowiedzi na pytania indywidualnie, jednak
raz (ewentualnie dwa razy) w ciggu gry uczen ma prawo scedowac pytanie,,na grupe”, wéwczas
odpowiedzi udziela osoba wyznaczona przez zespét. Czas do zastanowienia sie to 30 sekund.

PODSUMOWANIE:

Grupa ucznidw, ktéra jako pierwsza doprowadzita swéj pionek do mety otrzymuje dyplomy
»Znawcy zabytkéw Gdyni”.



DZIEDZICTWI

Przyktadowe pytania:

ZABYTKI GDYNI
1. Podaj nazwe gdynskiej szkoty ponadgimnazjalnej, ktéra miesci sie w dawnym zajezdzie
Adleréwka z | potowy XIX wieku.

Zrodto: http://www.gdynia.pl/wszystko/o/gdyni/historia/5637_35439.html

2. Podaj nazwe dzielnicy, w ktérej miesci sie pensjonat ,Gryf”z1932 roku.

Zrodto: http://www.gdynia.pl/wszystko/o/gdyni/historia/5637_35439.html

3.Jaka dziatalnos$¢ prowadzona jest w budynku uwidocznionym na zdjeciu?

Zrodto: http://www.gdynia.pl/wszystko/o/gdyni/historia/5637_35439.html



4. Ktéra czes$¢ Gdyni jest dzis pomnikiem historii (najwyzsze krajowe wyrdznienie nadawane
najwazniejszym zabytkom Polski—60 zabytkéw w Polsce)?

5.Jaka instytucja miesci sie w zabytkowym budynku w Gdyni przy placu Konstytucji 5?

6. \W jakiej dzielnicy Gdyni miesci sie willa 21931 roku pokazana na zdjeciu?

Zrodto: http://www.gdynia.pl/wszystko/o/gdyni/historia/5637_35439.html
7. Ktory gdynski kosciét czesciowo zbudowano w Sredniowieczu?

8. Przy jakiej ulicy znajduje sie pierwszy kosciét parafialny Gdyni, wzniesiony w latach 1922—1924
(Swigtynia zaprojektowana przez R. Wojtkiewicza i M. Baranowskiego matradycyjng brytezjedng
wiezg i wystréj nawigzujacy do polskiego renesansu. Hetm na wiezy zbudowano w1927r.).

Zrodto: http://www.gdynia.pl/wszystko/o/gdyni/historia/5637_35439.html



9. Podaj nazwisko wojta, ktdry wznidst pokazany na obrazie dom.

Zrodto: http://www.gdynia.pl/wszystko/o/gdyni/historia/5637_35439.html

10.Jak nazywat sie wybitny dziatacz kaszubski, ktéry w latach 1920-1923 mieszkat w budynku
pokazanym na zdjeciu ?

Zrodto: http://www.gdynia.pl/wszystko/o/gdyni/historia/5637_35439.html

11. Podaj nazwe uczelni wyzszej, ktéra obecnie miesci sie w budynku pokazanym na zdjeciu.

Zrodto: http://www.gdynia.pl/wszystko/o/gdyni/historia/5637_35439.html



12. Cdzie w Gdyni znajduje sie zesp6t urbanistyczny, od 1985 roku podlegajacy ochronie jako
obszar zabytkowy?

Zrodto: http://www.gdynia.pl/wszystko/o/gdyni/historia/5637_35439.html

13. Nazwij, co przedstawia fotografia.

Zrodto: http://www.gdynia.pl/wszystko/o/gdyni/historia/5637_35439.html
ODPOWIEDZI:

1. Panstwowe Liceum Sztuk Plastycznych

2. Ortowo

3. Dziatalnosé edukacyjna, sportowa, rekreacje i charytatywng
4. Srédmiescie Gdyni

5.Sad rejonowy

6. W Chylonii

7. Kosciét parafialny Sw. Michata Archaniota w Gdyni (Oksywie)
8. Przy ulicy Swietojanskiej

9.Jan Radtke

10. Antoni Abraham

11. Akademia Morska

12. Na Kamiennej Gérze

13. Elewator zbozowy na Nabrzezu Indyjskim zbudowany w latach 1935-1937.



DzZIEDZIC

ZALrACZNIK nr7
przyktadowa plansza do gry ( fragment)

SKROTY

- WROC NA -
START
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