WAKACYJINE
WYPRAWKI

MAT EMAT YCLNE

WaKacye + dziedzictWo KuLturowe + MateMatyKa =
przeStrzeN dLa WaSzey WyoblrazNi

Zasady sg proste:

1. WYMYSL miejsce dziedzictwa w Polsce, ktére chciatbys odwiedzi¢, a hastepnie pomysl, w jaki sposéb da
sie je powigzac z matematyka. Sprawdz, czy da sie rozwija¢ umiejetnosci matematyczne np. w skansenie,
poszerza¢ wiedze z dziedziny matematyki spacerujgc miedzy zabytkowymi kamieniczkami, dokonywac
obliczen w cieniu pomnika, odkrywac symbolike liczb zwiedzajgc zamek albo jakie postaci ze swiata
matematyki lub karty z jej historii sg zwigzane z wiekowym budynkiem w okolicy, ktorg odwiedzasz.

2. DOTRZYJ do tego miejsca i PRZEDSTAW swoj matematyczny trop (czyli np. opisz, sfotografuj, nagraj
filmik itp.), abysmy wiedzieli o co chodzi.

3. PRZESLIJ do nas swojg relacje - plenerownia@gmail.com, a my upowszechnimy Twéj pomyst.
4. NAGRODY: autorzy najciekawszych, najbardziej odkrywczych, pomystowych, a takze wymagajgcych

wypraw otrzymajg od nas szatowe nagrody :)
To co, kto podejmuje WYZWANIE?
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