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Praca nagrodzona w organizowanym przez Narodowy Instytut Dziedzictwa
konkursie na opracowanie materiatdw edukacyjnych dla szkét w zakresie
dziedzictwa kulturowego.

Konkurs miat na celu zwiekszenie efektywnosci systemu upowszechniania
wiedzy o dziedzictwie i jego wartosci, a takze kreowanie w mtodym
pokoleniu przekonania o znaczeniu dziedzictwa kulturowego dla inte-
gralnego rozwoju cztowieka poprzez tworzenie uzytecznych i zgodnych
z dobrymi praktykami nowoczesnej edukacji materiatéw dydaktycznych.

Przedmiotem konkursu byto opracowanie materiatdw edukacyjnych
przeznaczonych do wykorzystania przez nauczycieli, edukatordw lub
opiekundw w pracy z dzie¢mi i mtodziezqg podczas zaje¢ dydaktycznych
w przedszkolach, szkotach podstawowych, a takze w liceach, technikach,
szkotach branzowych i policealnych.

Fot. na stronie tytutowej: archiwum Narodowego Instytutu Dziedzictwa
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Historia legendq opowiedziana —
wprowadzenie do historii regionu
na przykiadzie miasta Torunia

WPROWADZENIE

Torun to jedno z najstarszych polskich miast, z piegknym gotyckim zespotem
staromiejskim, ktéry w 1997 roku zostat wpisany na Liste Swiatowego dziedzictwa
UNESCO. W Toruniu jest najwiecej zabytkdw ze wszystkich miast Polski (poza
Krakowem), sg to m.in. Kos$ciét Mariacki, Rynek Staromiejski z Ratuszem, Dwor Ar-
tusa, Koscidt sw. Ducha, Kamienica pod Gwiazdq, Dom Kopernika, Krzywa Wieza,
zespoSt murdw obronnych — spichlerze.

Z miastem zwigzane sq rowniez losy wielu postaci historycznych, takich jak: Mikotaj
Kopernik, Filippo Buonaccorsi (Kallimach), Anna Wazdwna, Jan Olbracht, Fryderyk
Chopin czy Roman Ingarden.

Historia Torunia, podobnie jak innych miast naszego kraju, przesigknieta jest
legendami. Ustne podania przekazywane z pokolenia na pokolenie, zwigzane
z postaciami historycznymi i wydarzeniami odbywajgcymi sie w miescie, sq nie-
odzowng czesciqg kultury grodu Kopernika.

Scenariusz lekcji zostat przygotowany w oparciu o gre miejskqg nawiqgzujgcq do za-
bytkéw, postaci i legend zwigzanych z miastem. ,Tajemnica smierci kréla” to po-
tgczenie wirtualnego spaceru z grg miejskq, bedqcg prébqg przeniesienia widzdéw
do poczqgtku XVI wieku, kiedy w Toruniu zmart krdl Jan Olbracht. Burzliwe zycie
wiadcy powoduje, ze wokdt jego smierci narosto wiele legend i opowiesci, ktére do
dzi$ nie zostaty w petni wyjasnione. Celem gry jest odkrycie przyczyn niespodzie-
wanej Smierci monarchy.

Gra sktada sie z dziewieciu krdétkich filmdw. Na koricu kazdego z nich umieszczona
jest zagadka, ktdrej poprawne rozwigzanie pozwala uczestnikowi na podqgzanie
poprawngq sciezkqg do rozwiktania tytutowej tajemnicy smierci kréla. W przypadku
btednego rozwigzania, uczestnik trafia do ,$lepego zautka”, gdzie poznaje wiecej
szczegotdw zwigzanych z historig miasta. Zachecamy uczestnikdw, ktdérzy rozwig-
zywali kazdg zagadke poprawnie, aby ponownie wzieli udziat w grze — tym razem
odpowiadajqgc btednie, dzieki czemu bedg mogli zapoznad sie szerzej z historiq
Torunia.

Po zakamarkach gotyckiego zespotu staromiejskiego oprowadzajg doswiadczeni
przewodnicy, ktdrzy od lat pokazujg miasto turystom: Artur Dobiegata, Bartosz
Filipczyk i Piotr Graczyk.
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Gra miejska ,Tajemnica $mierci kréla” stworzona przez autora niniejszego sce-
nariusza, przy zaangazowaniu torunskich przewodnikdw, zostata dofinansowana
ze Srodkéw Narodowego Centrum Kultury w ramach programu ,Kultura w sie-
ci”. Gra zostata umieszczona w serwisie YouTube, dzieki czemu jest ona ogdlno-
dostepna. Wirtualny spacer bez wqgtpienia przyczynia sie takze do poszerzania
horyzontdw oséb niepetnosprawnych. Brukowane ulice Stardwki niejednokrotnie
sg przeszkodqg do zwiedzania Torunia przez osoby poruszajgce sie na wdzkach.
Dzieki wykorzystaniu gry miejskiej podczas lekcji, bedg one mogty zapoznad sie
z dziedzictwem kulturowym bez koniecznosci opuszczania murdéw szkolnych.
Ponadto filmy opatrzone sq napisami, dzieki czemu w lekcji mogq brac udziat réw-
niez osoby niestyszqce.

Poznanie Torunia moze stac sie inspiracjg do zgtebienia wiedzy na temat najbliz-
szego otoczenia, wtasnego regionu oraz kraju. Zajecia te mogqg w sposéb znaczqcy
przyczyni¢ sie do rozbudzania i rozwijania zainteresowan historycznych ucznidéw
oraz poszerzac ich wiedze na temat dziedzictwa kulturowego.

Grupa wiekowa: 10-14 |at.
Przedmiot: historia, jezyk polski, plastyka.
Czas: 45 minut.

TRESCI PROGRAMOWE | PODSTAWA PROGRAMOWA
Il ETAP EDUKACYJNY OBEJMUJACY KLASY IV-VIII SZKOtY PODSTAWOWE)

HISTORIA

Cele ksztatcenia - wymagania ogodlne

I. 5. dostrzeganie zmiany w zyciu politycznym i spotecznym oraz ciggtosci w roz-
woju kulturowym;

Il. 5. dostrzeganie potrzeby poznawania przesztosci dla rozumienia proceséw
zachodzqgcych we wspdtczesnosci;

[ll. 1. konstruowanie ciggdéw narracyjnych przy wykorzystaniu zdobytych informacji
Zrédtowych.

Tresci ksztatcenia - wymagania szczegétowe

Uczen:

KL. IV. Il. 3. wigze najwazniejsze zabytki i symbole kultury polskiej z wtasciwymi
regionami;

KL. IV. IV. 3. sytuuje w czasie i opowiada o ostatnim z Piastéw — Kazimierzu Wielkim;
KL. IV. IV. 5. sytuuje w czasie i opowiada o Mikotaju Koperniku;

KL. V-VIII. IV. 3. rozpoznaje zabytki sSredniowiecza, wskazuje réznice miedzy stylem
romariskim a stylem gotyckim;

KL. V-VIII. IX. 1. charakteryzuje najwieksze osiggniecia Mikotaja Kopernika;

KL. V-VIII. XI. 6. rozpoznaje charakterystyczne cechy kultury baroku, odwotujgc sie
do przyktaddw architektury i sztuki we wtasnym regionie;

KL. V-VIII. XVI. 5. rozpoznaje charakterystyczne cechy polskiego oswiecenia i cha-
rakteryzuje przyktady sztuki okresu klasycyzmu z uwzglednieniem wtasnego regionu.
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JEZYK POLSKI

Cele ksztatcenia - wymagania ogodlne

l. 3. ksztattowanie umiejetnosci uczestniczenia w kulturze polskiej i europejskiej,
szczegdlnie w jej wymiarze symbolicznym i aksjologicznym;

[.7. rozwijanie zainteresowania kulturg w srodowisku lokalnym i potrzeby uczest-
nictwa w wydarzeniach kulturalnych;

IV. 1. rozwijanie szacunku dla wiedzy, wyrabianie pasji poznawania swiata i za-
checanie do praktycznego zastosowania zdobytych wiadomosci;

IV. 2. rozwijanie umiejetnosci samodzielnego docierania do informacji, dokony-
wania ich selekgcji, syntezy oraz wartosciowania;

IV.3. rozwijanie umiejetnosci rzetelnego korzystania ze zZrédet wiedzy, w tym sto-
sowania cudzystowu, przypisdw i odsytaczy oraz szacunku dla cudzej witasnosci
intelektualnej;

IV. 6. rozwijanie umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologiq infor-
macyjng w poszukiwaniu, porzgdkowaniu i wykorzystywaniu pozyskanych informaciji.

Tresci nauczania - wymagania szczegétowe

Uczen:

KL. IV-VI. I. 2. 11) odnosi tresci tekstéw kultury do wtasnego doswiadczenia;

KL. IV-VI. I. 2. 13) swiadomie i z uwagq odbiera filmy, zwtaszcza adresowane do
dzieci i mtodziezy;

KL. IV-VI. 1ll. 1. 4) dokonuje selekcji informacji;

KL. IV-VI. 1ll. 1. 5) redaguje notatki;

KL. IV-VI. 1ll. 1. 10) wykorzystuje wiedze o jezyku w tworzonych wypowiedziach;
KL. IV-VI. IV. 2. doskonali rézne formy zapisywania pozyskanych informacji;

KL. IV-VI. IV. 3. korzysta z informacji zawartych w réznych zrédtach, gromadzi
wiadomosci, selekcjonuje informacje;

KL. IV-VI. IV. 7. rozwija umiejetnos¢ krytycznej oceny pozyskanych informacji;
KL. IV-VI. IV. 8. poznaje zycie kulturalne swojego regionu;

KL. IV-VI. IV. 9. rozwija umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologiq
informacyjng oraz zasobami internetowymi i wykorzystuje te umiejetnosci do
prezentowania wtasnych zainteresowanrj;

KL. VII-VIIL. 1I. 2. 2) rozpoznaje nazwy osobowe i miejscowe, rodzaje nazw miej-
scowych, uzywa poprawnych form gramatycznych imion, nazwisk, nazw miejsco-
wych i nazw mieszkancdow;

KL. VII-VIII. IV. 1. rzetelnie, z poszanowaniem praw autorskich, korzysta z infor-
macji;

KL. VII-VIII. IV. 2. rozwija swoje uzdolnienia i zainteresowania;

KL. VII-VIII. IV. 6. rozwija umiejetnosci samodzielnej prezentacji wynikdw swojej

pracy.
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PLASTYKA

Cele ksztatcenia - wymagania ogodlne

1) Opanowanie zagadnien z zakresu jezyka i funkcji plastyki; podejmowanie dzia-
tan twdérczych, w ktérych wykorzystane sqg wiadomosci dotyczgce formy i struktury
dziefq;

3) Opanowanie podstawowych wiadomosci z zakresu kultury plastycznej, jej naro-
dowego i ogdlnoludzkiego dziedzictwa kulturowego.

Tresci nauczania - wymagania szczegétowe

Uczen:

l. 1. wykazuje sie znajomosciq dziedzin sztuk plastycznych: malarstwa, architektu-
ry (tgcznie z architekturg wnetrz); rozumie funkcje tych dziedzin i charakteryzuje
ich jezyk; rozréznia sposoby i style wypowiedzi w obrebie dyscyplin;

[1l. 1. zna dziedzictwo kulturowe najblizszego otoczenia, wymienia zabytki i dzieta
architektury (historycznej i wspdtczesnej);

lll. 6. rozumie i charakteryzuje na wybranych przyktadach z réznych dziedzin po-
jecie stylu w sztuce.

CELE OGOLNE
- poznanie najblizszego srodowiska kulturowego i specyfiki historycznej swo-
jego regionu;
-wzmochnienie integracji miedzypokoleniowej, wspdlnoty lokalnej;
- ksztattowanie postaw patriotycznych zwigzanych z tozsamosciqg narodowq
i regionalnq.

METODY NAUCZANIA
-dyskusja,
-burza mdézgdw,
-pogadanka,
-ekspozycja (film).

FORMY PRACY
-indywidualna,
-zbiorowa.

SRODKI DYDAKTYCZNE
-komputer,
-gtosniki i rzutnik/tablet lub telefon z dostepem do Internetu (kazdy uczen),
-Internet (,Tajemnica smierci krédla” — interaktywna gra miejska).

PRZEBIEG LEKC]I

Przed realizacjg scenariusza zaje¢ nauczyciel powinien przygotowad tresci dotyczqce
zagadnien, ktére poruszy we wprowadzeniu do lekcji (dziedzictwo kulturowe, zabytek,
pomnik historii, Lista swiatowego dziedzictwa UNESCO, legenda).



HISTORIA LEGENDA OPOWIEDZIANA 7

a) Faza wprowadzajqca:
Zapoznanie ucznidw z pojeciami: dziedzictwo kulturowe, zabytek, pomnik historii,
Lista swiatowego dziedzictwa UNESCO, legenda.

b) Faza realizacyjna:

Gra skojarzen (dzielimy klase na grupy 2—4 osobowe, w zaleznosci od jej wielkosci):
— uczniowie wymieniajg skojarzenia zwigzane z Toruniem (zabytki, postaci, ele-
menty charakterystyczne miasta);

— dla klas/grup majgcych za sobg wycieczke do Torunia — wymienienie legend
zwigzanych z Toruniem.

Pomocne dla nauczyciela bedqg materiaty dotyczqce legend, przygotowane przez
Torurski Portal Turystyczny: http://www.toruntour.pl/4431/legendy-torunskie
Wirtualna gra miejska ,Tajemnica sSmierci kréla”: https://youtu.be/durXkFilWIQ
W zaleznosci od warunkdw sprzetowych, nauczyciel dokonuje wyboru sposobu
przeprowadzenia gry:

Sciezka 1.: Jeéli zajecia odbywajg sie w pracowni komputerowej lub wszystkie
dzieci majq telefony komdrkowe/tablety/laptopy z dostepem do Internetu oraz
stuchawki, kazdy uczen przechodzi przez gre indywidualnie. Uczestnicy chcqcy
wzig¢ udziat w grze na telefonie komdrkowym, powinni otworzy¢ film w aplikacji
YouTube.

Uwagal: nie nalezy dopusci¢ do wykluczenia. Jesli cho¢ jedno dziecko nie bedzie
posiadato wtasnego sprzetu multimedialnego, prosze skorzystac ze sciezki 2.

Sciezka 2.: Jesli nie mozna postepowad zgodnie ze $ciezkg 1., nalezy skorzystad
z komputera z dostepem do Internetu, gtosnikdw oraz rzutnika, aby wszyscy
uczniowie mogli uczestniczy¢ w grze symultanicznie.

INSTRUKC JA

1) Zanim rozpoczniesz gre, przygotuj kartke i dtugopis.

2) Na zakoriczenie kazdego filmu musisz rozwiqza¢ zagadke, aby podqzad po-
prawngq sciezkq do odkrycia tytutowej tajemnicy smierci kréla Jana Olbrachta.

3) Zagadka zostanie wypowiedziana przez przewodnika, a potem zapisana.

4) 10 sek. przed zakoriczeniem kazdego filmu pojawiq sie opcje wyboru. Kliknij
w odpowiedz, ktérq uznasz za prawidtowq po rozwigzaniu zagadki. Przekieruje Cie
ona do kolejnego filmu.

5) Jesli wybierzesz prawidtowo, postepuj zgodnie z zasadami w pkt. 2. Wybierajgc
nieprawidtowqg odpowiedZ, nie cofaj sie. Poznasz wiecej faktdw z zycia miasta
i kréla Jana Olbrachta, a na koricu pojawi sie mozliwos¢ powrotu do poprawnej
odpowiedzi.

6) Jesli potrzebujesz wiecej czasu na przemyslenie i rozwigzanie zagadki — zatrzy-
maj odtwarzanie filmu.

7) Kazdy film zostat opatrzony w napisy, ktére mozesz wiqczy¢ w pasku ustawien.

Uwagal!: Istnieje mozliwos¢ pobrania instrukcji gry z linku zamieszczonego w opi-
sie pod filmem w serwisie YouTube. Moze ona zosta¢ wydrukowana dla kazdego
z ucznidw lub wyswietlona na rzutniku przez nauczyciela/prowadzgcego.


http://www.toruntour.pl/4431/legendy-torunskie
https://youtu.be/durXkFiIWIQ
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c) Faza podsumowujqgca:

Rozmowa z uczniami na temat zabytkéw znajdujgcych sie w okolicy. Jesli w okolicy ich
nie ma, mozna nawigzac do tych, ktdre pamietajg z wtasnych podrdézy, rozmdw z rodzi-
cami i przyjaciétmi, lekgji historii, literatury etc. Przyktady pytan:

— Jakie znacie zabytki zwigzane z naszg miejscowosciq/regionem?

— Jaki bytby pierwszy zabytek/miejsce historyczne, do ktérego zaprowadzilibyscie tury-
ste odwiedzajgcego nasze miasto/region? Dlaczego wtasnie to miejsce?

— Czy podczas podrézy wakacyjnych zwiedzaliscie jakis zabytek, ktéry wywart na Was
szczegdlne wrazenie i uwazacie, ze zajmuje istotne miejsce w historii kultury miasta/
regionu/kraju/$wiata?

— Czy wiecie, skqd czerpad wiedze na temat zabytkdw (mapy/opracowania historycz-
ne/Internet)?

PRACA DOMOWA

Nauczyciel ma mozliwos¢ wyboru pracy domowej dostosowanej do ucznidw:

1. Udostepnienie linku do gry (https://youtu.be/durXkFilWIQ) uczniom, aby mogli po-
nownie wziqg¢ udziat w grze i udzielajqc innych odpowiedzi, niz podczas pierwszej gry,
zapoznad sie z szerszq historig Torunig;

2. Uczniowie zapoznajq sie w domu z legendami zwigzanymi z miejscowoscig/regio-
nem/krajem, w ktédrym zyjq, zapisujg jednq z nich i uzasadniajq, dlaczego akurat ta jest
dla nich interesujqca.

3. Uczniowie, na podstawie znalezionych przez siebie informacji w réznych Zrédtach
(opracowania historyczne, przewodniki, Internet etc.), przygotowujg w formie multime-
dialnej prezentacji trase zwiedzania zabytkéw w miejscowosci/regionie/kraju. Suge-
rujemy wykluczenie Torunia z niniejszego zadania, co pomoze uczniom zapoznad sie
Z innymi miejscami w kraju.

4. Uczniowie w ramach pracy domowej zapoznajq sie z serig filméw , Legendy Polskie"
zrealizowanych przez Tomasza Bagiriskiego i firme Allegro. Filmy z serii dostepne sq
pod adresem: https://allegro.pl/legendy


https://youtu.be/durXkFiIWIQ
https://allegro.pl/legendy

