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Praca wyrdzniona w organizowanym przez Narodowy Instytut Dziedzictwa
konkursie na opracowanie materiatéw edukacyjnych dla szkét w zakresie
dziedzictwa kulturowego.

Konkurs miat na celu zwiekszenie efektywnosci systemu upowszechniania
wiedzy o dziedzictwie i jego wartosci, a takze kreowanie w miodym
pokoleniu przekonania o znaczeniu dziedzictwa kulturowego dla inte-
gralnego rozwoju cztowieka poprzez tworzenie uzytecznych i zgodnych
z dobrymi praktykami nowoczesnej edukacji materiatéw dydaktycznych.

Przedmiotem konkursu byto opracowanie materiatdw edukacyjnych
przeznaczonych do wykorzystania przez nauczycieli, edukatorédw Ilub
opiekundw w pracy z dzie¢mi i mtodziezg podczas zaje¢ dydaktycznych
w przedszkolach, szkotach podstawowych, a takze w liceach, technikach,
szkotach branzowych i policealnych.
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Wychowanie, catkowicie wyzwolone z autorytetu,
tradycji i dogmatu, konczy sie nihilizmem.

Leszek Kotakowski

Sekrety Gdyni

Etap edukacyjny: szkota ponadpodstawowa.

Grupa wiekowa: mtodziez w wieku 15-18 lat.

Przedmiot: godzina z wychowawcq we wspdtpracy z nauczycielem geografii.
Czas: 2 jednostki lekcyjne.

Temat realizowany w ramach zadan wychowawczych szkoty zawartych w roz-
porzqdzeniu:

Ksztatcenie i wychowanie w liceum ogdlnoksztatcgcym i technikum sprzyja roz-
wijaniu postaw obywatelskich, patriotycznych i spotecznych uczniéw. Zadaniem
szkoty jest wzmacnianie poczucia tozsamosci narodowej, etnicznej i regionalnej,
przywiqgzania do historii i tradycji narodowych, przygotowanie i zachecanie do
podejmowania dziatan na rzecz srodowiska szkolnego i lokalnego, w tym do an-
gazowania sie w wolontariat.

Waznym zadaniem szkoty jest przygotowanie ucznidw do zycia w spoteczeristwie
informacyjnym. Nauczyciele wszystkich przedmiotéw powinni stwarzac¢ uczniom
warunki do nabywania umiejetnosci wyszukiwania, porzgdkowania i wykorzysty-
wania informagcji z réznych Zrédet oraz dokumentowania swojej pracy, z uwzgled-
nieniem prawidtowej kompozycji tekstu i zasad jego organizacji, z zastosowaniem
technologii informacyjno-komunikacyjnych®.

TRESCI PROGRAMOWE:

I. Upowszechnianie wiedzy o dziedzictwie i jego wartosci, a takze kreowanie
w mtodym pokoleniu przekonania o znaczeniu dziedzictwa kulturowego dla inte-
gralnego rozwoju cztowieka.

Il. Ksztattowanie szacunku dla dziedzictwa narodowego; wyrabianie poczucia troski
o pamiqgtki i zabytki historyczne.

1 Rozporzqgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 stycznia 2018 r. w sprawie podstawy programowe;j
ksztatcenia ogdlnego dla liceum ogdlnoksztatcgcego, technikum oraz branzowej szkoty Il stopnia.



A SEKRETY GDYNI

CELE OPERACY JNE LEKC]JI:

Po lekgji uczen:
- prezentuje wartosci obiektéw stanowiqcych dziedzictwo kulturowe Polski na przy-

ktadzie wybranego regionu lub szlaku turystycznego.

METODY NAUCZANIA:

- gra terenowa prowadzona w szkole i w ogrodzie przyszkolnym.

FORMY PRACY:
- praca z catym zespotem klasowym;
- praca w grupach;
- praca indywidualna.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

- komputer z dostepem do Internetu;

- projektor;

- telefony komdrkowe ucznidéw lub tablety szkolne;

- prezentacja w programie Power Point (zatqgcznik nr 1);

- znaczniki z nazwami ulic do aranzacji holu szkolnego;

- karty pracy do potqczenia w zespoty dla kazdego ucznia (zatgcznik nr 2);

- instrukcja wprowadzajgca dla grup (zatgcznik nr 3);

- zadanie nr 1 (zatqgcznik nr 4);

- informacje niezbedne do rozwigzania krzyzédwki ukryte w ogrodzie przyszkolnym
(zatqcznik nr 5);

- zadanie nr 2 (zatqgcznik nr 6);

- zadanie nr 3 (zatgcznik nr 7);

- kartki dla ucznidw;

- flamaster-pisak-tester-uv;

- latarki uv dla grup;

- czarne pisaki dla grup;

- koperty z puzzlami.

NARZEDZIA TIK:
4 )

- prezentacja w PowerPoincie;

- https://answergarden.ch/;

- https://www.festisite.com/text-layout/maze/,;

- https://www.qgr-online.pl/;

- https://puzzel.org/en/jigsaw/play?p=-MKaZLqGOrdTbsU8COnV — do utworzenia
puzzli;

- https://learningapps.org/createApp.php;

- https://mal-den-code.de/.
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POWIAZANIE Z PODSTAWA PROGRAMOWA POSZCZEGOLNYCH
PRZEDMIOTOW:

JEZYK POLSKI

Jezyk polski realizowany jako przedmiot kluczowy w szkole ponadpodstawowe;j
pozwala uczniowi na poznawanie zarédwno dziet literackich wchodzgcych w sktad
polskiego, europejskiego i Swiatowego dziedzictwa, jak i utwordw literatury wspot-
czesnej, ktérych autorzy zdobyli uznanie. Dojrzatos¢ intelektualna, emocjonalna
i moralna, ktérqg w tym czasie osiqga uczen, sprzyja ksztattowaniu hierarchii warto-
$ci, ksztattowaniu jego tozsamosci osobowej, narodowej i kulturowej, rozwojowi
poczucia odpowiedzialnosci za wtasny rozwdj oraz wybory zyciowe.

Ksztatcenie literackie i kulturowe w liceum ogdlnoksztatcgcym oraz technikum
powinno akcentowad egzystencjalne aspekty doswiadczenia siebie, innych, swiata,
otwierad ciekawq przestrzen myslenia i wartosciowania poprzez kontakty z war-
tosciowq literaturq i innymi tekstami kultury. Powinno réwnoczesnie wprowadzad
w tradycje jako straznika pamieci zbiorowej, fgcznika miedzy dawnymi i wspotcze-
snymi latami — przekaznika tresci wyrdéznionych z dziedzictwa kulturowego jako
spotecznie waznych i doniostych, zaréwno w czasie przesztym, jak i wspdtczesnym,
w tradycje, ktéra stanowi istotny czynnik procesdw swiatopoglgdowych, wptywajg-
cych na ksztattowanie sie tozsamosci cztowieka.

MUZYKA

Muzyka jest takze waznym elementem catosciowego wychowania (postawy, kom-
petencje spoteczne), wprowadza réwniez w zagadnienia wigzqce sie z ochrong
ddbr kultury i wiasnosci intelektualnej, wdraza takze do szacunku dla narodowego
i ogdlnoludzkiego dziedzictwa kulturowego.

PLASTYKA

Plastyka jest takze waznym elementem wychowania: wprowadza w zagadnienia
wigzqce sie z ochrong ddébr kultury i wtasnosci intelektualnej, uczy szacunku dla
narodowego i ogdlnoludzkiego dziedzictwa kulturowego. Dzieki poznawaniu dziet
architektury i sztuki lokalnej uczert moze doceni¢ miejsce dziedzictwa narodowe-
go, regionalnego na tle zjawisk w kulturze polskiej i Swiatowej, a takze rozwijad
wrazliwos¢ estetyczng.

HISTORIA SZTUKI

Zadaniem przedmiotu jest tez przygotowanie uczniéw do statusu odbiorcy dzie-
dzictwa kulturowego, zwtaszcza zwigzanego ze sztukami wizualnymi. Przedmiot
uzupetnia zaréwno ksztatcenie humanistyczne, jak i artystyczne. Tresci ksztatcenia
integrujg sie z zagadnieniami poruszanymi na zajeciach historii i jezyka polskiego.

GEOGRAFIA

Dobdr tresci w podstawie programowej sprzyja miedzy innymi ksztattowaniu takich
postaw, jak: rozumienie potrzeby racjonalnego gospodarowania w srodowisku
geograficznym zgodnie z zasadami zréwnowazonego rozwoju, uwrazliwianie na
wartosc i znaczenie cennych obiektéw przyrodniczych i kulturowych, nalezgcych
do dziedzictwa lokalnego, regionalnego, narodowego, ponadnarodowego.
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JEZYK MNIEJSZOSCI

Do wymagan ogdlnych nalezq: swiadomos¢ witasnego dziedzictwa narodowego
lub etnicznego, ksztatcenie jezykowe, ksztatcenie literackie i kulturowe, tworzenie
wypowiedzi.

HISTORIA

Istotne znaczenie w rozwoju ma tez wychowanie w poczuciu odpowiedzialnosci
i szacunku dla prac wtasnych i cudzych, w tym dziedzictwa kulturowego. Istotne
znaczenie ma ksztattowanie szacunku dla dziedzictwa narodowego; wyrabianie
poczucia troski o pamiqgtki i zabytki historyczne.

WIEDZA O SPOLECZENSTWIE

Ksztatcenie to ma takze prowadzi¢ do ugruntowania postaw szacunku dla dzie-
dzictwa narodowego i ogdlnoswiatowego oraz ciekawosci poznawczej, otwartosci
i tolerancji.

PRZEBIEG LEKCJI:
a) Przygotowanie do lekgji:

Prowadzqgcy umieszcza koperty z informacjami potrzebnymi do rozwigzania zadania
pierwszego w ogrodzie przyszkolnym (lub w ogdlnie dostepnych miejscach szkoty)
oraz aranzuje przestrzen na holu, gdzie ustawia znaczniki z nazwami popularnych
ulic Gdyni. Zapisuje takze na puzzlach pisakiem widocznym pod Swiattem UV miejsce
wykonania ostatniego zadania.

b) Faza wprowadzajqgca:

Nauczyciel, chcgc wywotaé zainteresowanie tematykq, wtgcza przygotowang
w programie np. PowerPoint prezentacje (slajd nr 2 — mapa przedstawiajgca
historyczny uktad urbanistyczny srédmiescia Gdyni uznanego za Pomnik Historii
rozporzgdzeniem Prezydenta RP z 23 lutego 2015 r. (Dz.U. 2015, poz. 356) — przy-
kryty piecioma czarnymi kropkami, ktére — jesli uczniowie bedg mieli problem
z odgadnieciem — kolejno usuwa) i prosi ucznidw o odgadniecie tematu zajec.
Wychowawca wykorzystje strone https://answergarden.ch/, na ktérej umiescit
pytanie, wygenerowat kod i podat go uczniom. Mtodziez udziela odpowiedzi, po-
stugujgc sie wtasnymi telefonami komaérkowymi, smartfonami lub tabletami szkolnymi.

AnswerGarden = + a w 2

0 czym bedziemy mowic 7

Skmit

o mapach omiastach

o historii Zrzut z ekranu
— przyktadowe odpowiedzi
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c) Faza realizacyjna:

Prowadzgcy podaje temat lekcji i krotko omawia jej strukture (slajd nr 3 i 4 w pre-
zentacji). Zajecia sq prowadzone w formie gry terenowej w szkole i/lub ogrodzie
przyszkolnym. Mtodziez pracuje w zespotach, ktérych zadaniem jest rozwigzanie
trzech zadan w jak najkrétszym czasie.

Uczniowie w pierwszej kolejnosci muszq odnalezé cztonkdw swojej ekipy, przecho-
dzqgc labirynt otrzymany od nauczyciela. Grupy zadaniowe spotykajg sie na ulicy
odczytanej przez przejscie labiryntu (zatqcznik nr 2 — karta pracy nr 1). Nauczyciel
aranzuje na holu szkolnym przestrzern — miejsca z nazwami ulic (Swietojarska,
Starowiejska, 10 lutego, Morska, Abrahama, Wtadystawa IV) oraz z kopertq za-
wierajgcq wprowadzenie i instrukcje do zadania pierwszego (zatgcznik nr 3 i 4).

Pierwsze zadanie polega na odnalezieniu umieszczonych przed zajeciami w ogro-
dzie przyszkolnym lub w ogdlnej przestrzeni szkoty kopert zawierajgcych kody QR,
fotografie lub teksty dotyczgce modernistycznych obiektéw Gdyni (zatgcznik nr 5).
Mtodziez, pracujgc w zespotach, szuka kopert oznaczonych numerami (od 1 do 8),
zapoznaje sie z informacjami tam zawartymi i wpisuje odpowiedz do krzyzdwki.
Rozwigzanie wskazuje miejsce zapory, gdzie na ucznidw czeka dodatkowe wyzwanie.

W miejscu pierwszej zapory nauczyciel sprawdza poprawnosc rozwiqzania i przed-
stawia tres¢ wyzwania dodatkowego.

Wyzwanie nr 1

Utwdrzcie co najmniej czterowersowy wiersz zawierajqcy stowa — tradycja, dzie-
dzictwo, przesztosé, przysztosc.

Po prezentacji, ekipa otrzymuje nastepne zadanie, ktérego rozwigzanie pozwoli
ustali¢ kolejng zapore.

Drugie zadanie polega na wykresleniu nazw miejsc, ktére warto zobaczyé w Gdy-
ni (zatqcznik nr 6). Mtodziez znajduje nazwy gdyriskich atrakcji lat 20. XX wieku,
a nastepnie z pozostatych liter tworzy nazwe sali, w ktérej czeka osoba z kolejnym
wyzwaniem.

Nauczyciel daje mtodziezy
koperte z puzzlami, ktdre
po utozeniu i podswietleniu
latarkg UV wskazujg miej-
sce ostatniego zadania.

Wyzwanie nr 2

Utézcie puzzle przedsta-
wiajgce koscidt Swietego
Michata Archaniota, ktéry
jest najstarszym kosciotem
w Gdyni oraz najstarszym
zabytkiem miasta. Historia
tego obiektu rozpoczyna
sie w 1124 roku, kiedy zostat
ufundowany przez tutejsze-
go ksiecia Swietopetka Il

Zdjecie z archiwum prywatnego
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Po utozeniu skorzystajcie z latarki UV, a dowiecie sie gdzie znajdziecie ostatnie
Wasze zadanie.

Po utozeniu puzzli i podswietleniu latarkqg ekipy dowiadujq sie, gdzie znajduje sie
trzecie zadanie, polegajgce na ustaleniu prawdziwosci podanych informagji (zatgcznik
nr 7 — zadanie 3).

d) Faza podsumowujqca:

Na zakoriczenie nauczyciel nagradza zwyciezcdw dyplomami, a nastepnie prosi
ochotnikdw o dokoriczenie zdan:

1. Najbardziej zainteresowato mnie dzisiq.....
2. Podobato mi sie na lekCji..ceeeeevceeerecccnnennnes
3. Dowiedziatem/am Si€ ....cccccevveeceeeeeecceeeeee
4. Nie podobato mi si€ ....ccceeevecccieeecceeeecee,
5. Nastepnym razem ......cccccveeeevceeeeeeeneeesceceeen

PRACA DOMOWA:

Przygotujcie na kolejng lekcje zagadki dotyczgce Gdyni, jej charakterystycznych
miejsc, obiektédw, pomnikdw itp.

BIBLIOGRAFIA:

https://www.nid.pl/pl/Informacje_ogolne/Zabytki_w_Polsce/Pomniki_historii
/Lista_miejsc/miejsce.php?ID=2796 (dostep 25.10.2020).
https://www.google.com/search?q=naqjstarszy+obiekt+sakralny+w+
Gdyni&oqg=najstarszy+obiekt+&aqgs=chrome.1.69i57)69i59j012j0i22i3013.7398;j
0j4&sourceid=chrome&ie=UTF-8 (dostep 26.10.2020).
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KARTA PRACY
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Labirynty do podziatu na szes¢ zespotdw.

PrzejdzZ rebus, a dowiesz sie, gdzie spotka sie Wasza ekipa.
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ZAtACZNIK NR 3
INSTRUKCJA DLA GRUPY

Kto kontroluje przesztos¢, ten ma wtadze nad przysztosciq.

George Orwell

Sekrety Gdyni

Przybyliscie do nas z roku 4018, jestescie grupg budowniczych, walczycie o wygra-
nie przetargu, macie zbudowad¢ w przysztosci muzeum miasta Gdyni na Marsie.
Waszym zadaniem jest ocali¢ od zapomnienia pamieé miasta. Musicie dowiedzied
sie jak najwiecej o Gdyni, jej charakterystycznych miejscach, zakamarkach. Tylko
zwycieska ekipa bedzie mogta przystgpi¢ do przetargu. OdnajdZcie cztonkdw swojej
druzyny i wykonaijcie trzy zadania w jak najkrétszym czasie. Na trasie czekajg na
Was zapory z dodatkowymi wyzwaniami. Rozwigzanie zadania pierwszego pozwoli
poznad miejsce pierwszej zapory, gdzie nauczyciel zweryfikuje jego poprawnosé
i przekaze dodatkowe wyzwanie, po ktdrego wykonaniu otrzymacie kolejne zadanie,
nastepnie dotrzecie do drugiej zapory, a tam dowiecie sie, gdzie czeka na Was
zadanie ostatnie.

Macie do dyspozycji — telefon z dostepem do Internetu i skanerem koddéw QR, latarke,
czarny pisak.
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ZAt ACZNIK NR 4
WSTEP DO ZADANIA 1

Poznajcie Gdynski Modernizm

Gdynia to unikalny miejski zespét zabudowy modernistycznej, z uznanym
za Pomnik Historii Srédmiesciem. W miescie znajdujg sie cate pierzeje kamienic
o ksztattach kubicznych, jak i sylwety bryt optywowych, nasuwajqcych skojarze-
nia z architekturg okretowq. Gdyriski modernizm to takze przyktady zabudowy
industrialnej, portowej oraz mieszkalnej, w tym willowej. W 2019 roku Gdynie
wpisano na liste tentatywnq Swiatowego Dziedzictwa UNESCO.

zrodto: https://www.gdynia.pl/1383-1083-2019-10-11-2019-10-17,8187/gdynia-
-na-liscie-tentatywnej-unesco,542931

ZADANIE 1

Musicie odnalez¢ informacje, ktére pozwolg Wam na odgadniecie haset krzyzdwki,
a jednoczesnie umozliwig poznanie gdyriskiego modernizmu. Koperty oznaczone
numerami zostaty ukryte w ogrodzie przyszkolnym. Hasto wskaze Wam miejsce
zapory, gdzie czekad bedzie nauczyciel z dodatkowym wyzwaniem.

Macie do dyspozycji telefon z dostepem do internetu oraz skanerem koddéw QR.
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ZALACZNIK NR 5
HAStONR 1

Zdjecie z archiwum prywatnego

Przedstawiony na fotografii dawny Dworzec Morski zostat oddany do uzytku
8 grudnia 1933 roku. W sensie architektoniczno-konstrukcyjnym dworzec sktadat
sie z dwdch czesci: Sali Pasazerskiej i Magazynu Tranzytowego. Obstuga pasaze-
row odbywata sie w trzypietrowej hali (o powierzchni 2,5 tys. m?2) z przestronnym
otwartym hallem. Fasada dworca ma wyrazne cechy architektury modernistycz-
nej, z nawigzaniem do nurtu tzw. polskiego art déco, poprzez m.in. zastosowane
dekoracje w formie dwdch ptaskorzezb ortdw polskich oraz dwa wyraznie gdrujqce
nad dachem budynku maszty flagowe.

Odpowiedzcie na pytanie: co miescito sie w latach 20. XX wieku w tym budynku?

HASLO NR 2

Podajcie popularng nazwe tego zespotu mieszkalnego.
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HASLO NR 3

Podajcie popularng nazwe miejsca widocznego na zdjeciu.

Zdjecie z archiwum prywatnego

HASLO NR 4
Podaijcie, jaka instytucja miata swojg siedzibe w tym budynku w latach 20. XX wieku.

HASLO NR 5

Napiszcie nazwe instytucji, ktédra w latach 20. XX wieku miescita sie w budynku za-
projektowanym przez Z. Karpiriskiego, T. Sieczkowskiego i R. Sottyriskiego, zbudo-
wanym w 1936 roku, charakteryzujgcym sie dynamiczng brytq, ztozonq z gtéwnego
prostopadtoscianu mieszczgcego wejscia i wysokiego holu gtéwnego oraz dwdch
symetrycznych skrzydet, biegngcych po tuku i prostego skrzydta od strony ul. Jana
z Kolna. Awangardowa forma budynku juz przed wojng byta jednym z symboli
nowoczesnosci Gdyni.
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HASLO NR 6

Podajcie nazwe ulicy, przy ktdrej miesci sie ten modernistyczny obiekt dawnie;
nazywany Domem Zeglarza.

HASLO NR 7

Zbudowany w 1937 roku elewator zbozowy w Gdyni uznawany jest za flagowy
przyktad modernistycznej, przemystowej architektury funkcjonalnej. Podajcie nazwe
nabrzeza, przy ktédrym jest zlokalizowany w Porcie Morskim w Gdyni.

HASLO NR 8

Podajcie nazwe instytucji, ktdra miescita sie w tym budynku w latach 20. XX wieku.

Zdjecie z archiwum prywatnego
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ROZWIAZANIE KRZYZOWKI:
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zrodto: hitps://modernizmgdyni.pl/?cat=172
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Wykreslcie nazwy wybranych atrakcji miasta, a z pozostatych liter utwdrzcie

nazwe sali, w ktérej czeka na Was wyzwanie dodatkowe.

ZAtACZNIK NR 6

ZADANIE NR 2
Atrakcje Gdyni
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Odpowiedz: geograficzna.
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ZALACZNIK NR 7
ZADANIE NR 3

Gdynskie pomniki

Zamalujcie cyfry odpowiadajgce zdaniom prawdziwym, a nastepnie zeskanujcie
uzyskany kod.
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1. Pomnik Lotnikéw znajduje sie na gdyriskim Oksywiu.

2. Pomnik Eugeniusza Kwiatkowskiego znajduje sie w srédmiesciu Gdyni.

3. W parku Rady Europy stoi pomnik Festiwalu Polskich Filméw Fabularnych.
4. Na Placu Kaszubskim stoi pomnik Antoniego Abrahama.

5. Pomnik gen. Gustawa Orlicz-Dreszera znajduje sie w Redtowie.

6. Pomnik Pamieci Rozstrzelanych Harcerzy znajduje sie ponizej wejscia do kosciota
pw. Sw. Andrzeja Boboli na gdyriskim Oksywiu.

7. W gdyriskiej dzielnicy Babie Doty umiejscowiony jest pomnik Stanistawa Dgbka.
8. Rzezba Gdyriskich Rybek znalazta swoje miejsce na skwerze Kosciuszki.

9. Pomnik Harcerzy Gdyriskich (Tajnego Hufca Harcerzy) znajduje sie na Kamiennej
Gorze.

zrodto: https://pl.wikipedia.org/wiki/Pomniki_w_Gdyni (dostep 27.10.2020)
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Rozwiqgzanie:




